Rozdziat 2
Interfejs programu ArchiCAD

W tej czesci podrecznik opisuje widoczne na monitorze elementy srodowiska pracy ArchiCADa i pomaga zrozumiec,
Jakg role petnig poszczegdlne sktadniki programu.
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Rozdziat 2: Interfejs programu ArchiCAD

Okna ArchiCADa

Istnieja trzy zasadnicze typy okien w ArchiCADzie:
— Okna konstrukcyjne, w ktorych tworzony jest Model
Wirtualnego Budynku (MWB), czyli: Okno Rzutu
i Okno 3D. Oba te okna s3 dostepne w trakcie pracy, za$
okno 3D mozna otwiera¢ w dowolnym momencie
i zamyka¢ bez zamykania Projektu.
— Okna dodatkowe, pokazujace specyficzne widoki MWB,
ufatwiajgce jego budowanie i dopracowywanie.
Te okna sg generowane z elementoéw okien
konstrukeyjnych. Mozna utworzy¢ dowolng liczbe
interaktywnych okien Przekrojow/Elewaciji (P/E),
okien Detali, okien Fotoprezentacji czy Przeliczen
z danymi tekstowymi o projekcie.
— Okna pomocnicze wyswietlajgce informacje o projekcie
np. okno Notatek o Projekcie, Podgladu Projektu
czy Raportu.
Rozmiar wszystkich okien w obu kierunkach jest dowolny.
Na dolnym pasku wigkszo$ci okien znajdujg sie ikonki
skrotow reprezentujgcych odpowiednie komendy
opisane dalej.
Uwaga: Okno, w ktorym otwarto do edycji
obiekt GDL (lub biblioteczny) rowniez
wyposazone jest w szereg specjalnych ikonek,
ktore zostaly szczegdtowo opisane
w Rozdziale 8 pt.: ,Praca nad obiektami GDL”.

Okna konstrukcyjne

Okno Rzutu

Podstawowym obszarem pracy jest okno Rzutu,
w ktorym obecny Projekt wyswietlany jest
w formie tradycyjnego, architektonicznego rzutu.

) Prajekt Orchard / parter

— Okno Rzutu moze zawiera¢ dowolnie duzy obszar pracy.
— Przy pomocy skrotow znajdujgcych sie na dole paska
przewijania, lub komend z menu Wy$wietlanie i Okna
mozna dowolnie przesuwac i zoomowac (skalowac
stopien powiekszenia) wybrany fragment w obrebie
przestrzeni rysunku.
— Jest to wyjéciowe okno dla eksportu rysunkéw do roéznych
formatow plikow
W trakcie pracy w Oknie Rzutu dostepne sa niemal
wszystkie funkcje z ruchomych palet i innych elementow
interfejsu programu.

Okno 3D

W Oknie 3D wyswietlany jest trojwymiarowy model Projektu
lub jego czesci oraz wszelkie zmiany dokonywane zaréwno
w tym oknie jak i oknie Rzutu czy P/E (Przekroju/Elewacii).
Model moze by¢ reprezentowany w postaci aksonometrii
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Rozdziat 2: Interfejs programu ArchiCAD

lub perspektywy. Mozna w nim réwniez tworzy¢é nowe
obiekty oraz precyzyjne tréjwymiarowe obrazy w dowolnej
fazie projektu, takze zoptymalizowane do wydruku.

[ Projekt Orchard 3D / Wszystko (=

e[S R & @l @leq | |

Okno 3D jest sprzezone z oknem Rzutu i P/E,
zatem kazda zmiana dokonana w jednym z tych okien
bedzie widoczna w oknie 3D i na odwrot.

— W oknie 3D moze by¢ wyswietlany caly Projekt,
lub tylko zaznaczone elementy.

— Dla kazdego typu reprezentacji trojwymiarowe;j
(aksonometria, perspektywa) mozna wybra¢
odpowiedni sposdb wyswietlania: Blok, Szkielet,
Ukrywanie Linii, Kolorowanie.

— Model trojwymiarowy moze zosta¢ wyrenderowany
dzieki komendzie Fotoprezentacja lub wyeksportowany
do roznych formatoéw 2D lub 3D do dalszego
opracowania.

W Oknie 3D dostepna jest wiekszoé¢ komend i narzedzi
konstrukcyjnych.

Okna Dodatkowe

Okno Przekroju/Elewacji

W Pasku Narzedziowym znajduje si¢ narzedzie

Przekroju/Elewacji, pozwalajace na tworzenie dowolnej

liczby przekrojow lub widokoéw elewacji sprzgzonych

z odpowiednio ponumerowanymi i ponazywanymi

Znacznikami Przekroju na Rzucie.

Istnieja dwa tryby P/E:

— W trybie Modelu, zmiany dokonywane na P/E zostajg

automatycznie wprowadzane w oknach Rzutu, 3D,
innych P/E w momencie przelaczenia sie do nich.

Ik
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— W trybie Rysunku, elementy konstrukcyjne sg rozbite
elementy plaskie jak linie, tuki i wypetnienia. Zmiany
dokonywane w tym trybie nie s3 przenoszone na model.
Mozna natomiast zaktualizowa¢ taki odfagczony rysunek
do ostatnich zmian dokonanych w modelu.
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Rozdziat 2: Interfejs programu ArchiCAD
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Aby w P/E przej$¢ do trybu rysunku nalezy
wybra¢ komende Odlaczenie od Modelu z menu Szczegoly zostaly opisane w Rozdziale 4: , Tworzenie
Wyswietlanie/Przekroéj/Elewacje. Na naglowku okna, Elementow”.
sfowo Model zmieni si¢ w Rysunek. Tej komendy
NIE mozna cofng¢. W obu trybach mozna dodawa¢ plaskie Okna Obrazkéw 3D
elementy graficzne, adnotacje, wymiarowanie. Szczegodly
zostaly opisane w Rozdziale 4: , Tworzenie Elementéw”. Przy pomocy komendy Fotoprezentacja mozna w oknie 3D
utworzy¢ dowolng ilod¢ fotorealistycznych obrazkow
Okno Rysunku Detalu aktualnego stanu projektowanego modelu.
Obrazkdéw 3D nie mozna modyfikowa¢ w ArchiCADzie.
Narzedzie Detal z Palety Narzedziowej pozwala Mozna natomiast zapisac je jako oddzielne pliki,
tworzy¢ rysunki detali z Rzutéw Pieter, P/E, niezalezne od Modelu.
modeli i rysunkow planéw, kazde w osobnym oknie. — Obrazki Fotoprezentacji mogg by¢ eksportowane
Okna Rysunkéw Detali s polaczone z Rzutem do programow graficznych w celu dalszej obrobki.
lub P/E poprzez odpowiednie Znaczniki Detali, — Przy uzyciu narzedzia Obszar zaznaczenia mozna
ktore s numerowane i nazywane zgodnie wybrac¢ czed¢ obrazka i wklei¢ jako Obrazek do okna
z ustawieniami narzedzia. Rzutu lub P/E.
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Rozdziat 2: Interfejs programu ArchiCAD

E Example / Picture # 4

=[ol x|

seTxara | f

— Obrazki Modelu s3 wyszczegblnione w menu
hierarchicznym menu Okna razem z obrazkami otwartymi
za pomocg komendy Plik/Otworz.

Uwaga: Ani okna z Obrazkami 3D utworzonymi
w ArchiCADzie ani otwartymi poprzez Plik/Otwérz nie s3
zapisywane jako czed¢ projektu, dlatego aby zachowac
wszystkie takie okna nalezy zapisywac je indywidualnie
w oddzielnych plikach.
Wiecej o Fotoprezentacji w Rozdziale 11: , Przeglgd Poleceri
Paska Menu”.

Okna Przeliczen

W ArchiCADzie istnieja rézne sposoby wyswietlania
zestawien ilosciowych z catego Projektu, zaznaczonych
zbiorow elementow czy stref.

W oknach Zestawienn Elementéw i Komponentow
wyswietlana jest szczegotowa lista ilosciowa dla catego
projektu, wybranej czesci lub jej podzbioru. Przy tworzeniu
zestawienia, ArchiCAD odpowiednio przyporzadkowuje

przechowywane w Bibliotece Obiektéw opisy cech
do poszczegdlnych elementow z listy.

| Example / Elements / General Element =10 ﬁ
faeneral element [ist ﬂ
Element | |Laver Mame Pser D | Width
{Thick

MWALL ’

First Floor alls Extarnal N all-453 033 m

First Floor Walls Extcrnal W ivall-453 035 m

Firsl Floor Wialls Exlernal. N phall-AR3 036 m

First Floor alls Extarnal N all-453 N3 m

First Floor Malls External N pivall-453 035 m

Firsl Floor falls ExlernalN - Mall-453 03 m

First Floor alls Extarnal N all-45d4 ni3sm

First Floor Malls Extornal N pivall-454 035 m

Firct Floor ifalls External N fhall-454 036 m

First Flonr WMalls External.M all-454 nahim

First Floor Malls Extarnal N pivall-454 03sm

First Floor Wifalls External N phall-456G 036 m -
Y L SRR R VA=A USSR | ;IJ

Lista Stref wyswietla doktadne zestawienie ilodciowe
wszystkich stref Projektu lub tylko zanaczonych.

Strefg moze by¢ obszar rzutu, pokoi, grupy pokoi

oraz wigeksza czedci projektu zdefiniowana przy pomocy
Narzedzia Strefa.

Dane zestawien ilosciowych mogg by¢ eksportowane
do plikdw w roznych formatach w celu dalszej obrobki.
Wiecej: Rozdziat 10: ,Opcje Przeliczen Projektu”.

Okna Pomocnicze

Istnieje grupa okien pemigcych funkcje pomocnicza,
w ktorych wyswietlane s3 informacje

0 obecnym stanie projektu.

Sa to: Notatki o Projekcie, Podglad Projektu

oraz okno Raportu.

Graphisoft ArchiCAD — przewodnik
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Rozdziat 2: Interfejs programu ArchiCAD

Okno Notatek o Projekcie

Okno dostepne jest z polecenia Okna/Notatki o Projekcie.
Przy kazdym jego otwarciu zostaje aktualizowana
data i godzina, za$ przy obecnej dacie i godzinie pojawia sie
znacznik kursora. Okno Notatek o Projekcie dziata
jak prosty edytor tekstow gdzie:
— mozna wpisywac¢ uwagi lub komentarze o projekcie dla
wspotpracownikow.
— notowac i zapisywac czas podwiecony na danym etapie
pracy projektowe;j.

0
X

'] Motatki o projekcie

[
?

15 maja 2004 11:14

Wszystkie notatki zostajg zapisane w Projekcie.
Okno Podgladu Projektu

Mozna tutaj wklei¢ dowolny obrazek np. Fotoprezentacje.
Podczas otwierania Projektu pojawia sie¢ okno, w ktorym
wyséwietlany jest rowniez podglad Projektu co znacznie
ufatwia identyfikacje plikow.

2 ProjecRRua =)

e S
111274 4|

Okno Raportu

Aby w Oknie Raportu wyswietlana byfa na biezaco
informacja o procesach zachodzgcych w projekcie,

nalezy w menu Opcje/Preferencje/Obraz 3D zaznaczy¢
pole Zapisz raport. W Oknie raportu, obok wszelkich
operacji wejscia/wyijscia wyswietlana jest rowniez nazwa

i numer wersji wszystkich Dodatkoéw zatadowanych

przy inicjalizacji Programu badz p6zniej,

poprzez Narzedzia/Menedzera Dodatkow.

HRﬂpurl = mll|

C:yProgram Files\Teczka lu:ch:LCADe Ra
Hieuzyte w teczce Cymczasowej: 4:

Hazwa dokumentu: BEZ TYTULU
Przetworzone : 9 cian

1 2004-05-13 12:( 4
< >

Czas startu

Wyswietlanie
i Od$wiezanie Widokow

ArchiCAD dostarcza szereg komend, ktérymi mozna zmieniaé
zakres widoku aktualnego okna programu. Komendy te daja
petng kontrole nad widokami: mozna je powicksza¢ oraz
pomniejsza¢, przesuwac si¢ w nich swobodnie lub przeskaki-
wac¢ do poprzedniego lub do zachowanego widoku. Mozna
rowniez oddwieza¢ oraz przebudowywac¢ widoki. Wszystkie
komendy sterujagce wyswietlaniem mozna znalez¢ w menu
Wys$wietlanie oraz Okna, za$ do wigkszosci z nich istnieja
odpowiednie ikonki skrotéw na dolnym pasku danego
okna. Specjalne operacje powigkszania dost¢pne s3 réwniez
za pomocg scrolla (kotka) myszki.

Zoomowanie (powi¢kszanie
lub zmniejszanie skali widoku)

Dzigki tej operacji mozna dowolnie powieksza¢ lub zmniejszac
widok w danym oknie przy uzyciu réznych technik.

16
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Rozdziat 2: Interfejs programu ArchiCAD

W kazdym oknie mozna:
— Wybra¢ z menu WySwietlanie komende Powieksz
lub Zmniejsz. Z kursorem Powigksz (+) zaznacz
prostokat wokot danego detalu, ktory ma zostac¢
powigkszony do rozmiaréw aktywnego okna.
Przy pomocy kursora Zmniejsz (-) zmniejszy¢ caly
obecny widok do rozmiarow zaznaczonego prostokata.
Zadna z operacji nie znieksztalca obrazu w zadnym
kierunku.
— Te same efekty mozna uzyskac¢ klikajac myszka
na odpowiednie ikonki Powi¢eksz L& jub Zmniejsz =y
z dolnego suwaka danego okna. Podwojne kliknigcie
na odpowiednia ikonke lub powiekszy lub zmniejszy
dwukrotnie widok w oknie.
W kazdym oknie mozna:
— przy pomocy myszki, krecac kotkiem (scrolD) w przod
lub w tyt odpowiednio powigksza¢ lub zmniejsza¢ widok
w oknie woko! punktu kursora.
Uwaga: t3 opcje mozna réwniez wykorzystywaé w palecie
Podgladu Nawigatora.
— Ten sam efekt dynamicznego zoomowania
mozna uzyskac¢ poprzez klikniecie ikonki Zoom
Specjalny (C#na dolnym suwaku. Teraz ruch kursora
do gory powigkszy, za$ do dotu zmniejszy rozmiar
widoku (analogicznie do obrotu kétka myszy).
Drugie klikniecie spowoduje zachowanie biezgcego
widoku.
— klawisze ,,+” i ,-” z klawiatury odpowiednio powiekszaja
lub zmniejszajg widok.
— Podglad Nawigatora stuzy do operowania widokami.
Szczegolowy opis jej mozliwosci znajduje sie
w Rozdziale 3: , Organizacja pracy i Nawigacja’.
Dodatkowo poprzez komende Dopasuj Zaznaczone
z menu WySwietlanie, mozna powiekszy¢ obraz w oknie
tak aby zaznaczone elementy maksymalnie wypetnity
ramy okna.

ZmieS¢ w Oknie

Ta komenda stuzy do takiej zmiany skali odwzorowania,
aby w danym oknie zmiescily si¢ wszystkie elementy
Projektu. W ten sposob tatwo sprawdzi¢, czy podczas
recznego wpisywania wartosci lub operacji powielania
przez pomytke nie zostaly wstawione elementy w odlegle
obszary arkusza roboczego. Komende Zmie$é w Oknie L&
mozna wywota¢ z menu Wyéwietlanie lub klikajac na
odpowiednig ikonke z dolnego suwaka aktywnego okna.
Dla okien Zestawiefl dostgpna jest dodatkowo ikonka
na dolnym suwaku z funkcja Zmies$¢ Szerokos¢ e
generowanej listy do obecnego rozmiaru okna.

PrzemieS¢C

Mozna przesuwaé widok elementéw bez zmiany ich wielkoci
poprzez:

— Wybranie komendy Przemie$¢ z menu Wyswietlanie
i przesunigcie catego wirtualnego arkusza kursorem
w ksztatcie DYoni. Caty widok zostanie przesuniety
bez zmiany stopnia powi¢kszenia.

— Klikniecie ikony Przemie$¢ £ z dolnego suwaka
aktywnego okna uruchamia funkcje opisang wyzej.

— Uzycie $srodkowego przycisku na trojprzyciskowej
myszce, funkcja ta nie dziata w widokach 3D.

— uzycie klawiszy z klawiatury numerycznej 4 (przemiesé¢
w lewo), 2 (przemies¢ w dot ), 6 (przemie$¢ w prawo),
8 (przemies¢ w gore).

— Uzycie Palety Nawigatora Podgladu zgodnie z opisem
w Rozdziale 3: , Organizacja pracy i Nawigacja”.
Uwaga: Widok w oknie mozna przemieszcza¢ o okre$lone
wartoéci wpisywane z klawiatury oraz w trakcie
przesuwania mozna uzywac ograniczen Ruchu Myszki
aby przesuwac¢ widok w wybranym kierunku wzgledem
elementow lub geometrii projektu.

Graphisoft ArchiCAD — przewodnik
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Rozdziat 2: Interfejs programu ArchiCAD

Zapisane widoki

Szczegbdlnym przypadkiem zapisanego widoku, jest Wielko$¢
Naturalna, czyli taki sposéb wyswietlania obiektow
w oknie aby ich wielkoé¢ byta taka sama jak na wydruku
w konkretnej skali (ustawionej poleceniem Opcje/Skala
Rzutu). W tym celu nalezy albo w menu Wys$wietlanie
zaznaczy¢ komende Wielko§¢ Naturalna, albo na dolnym
pasku aktywnego okna klikng¢ na ikonke Poziom
Powiekszenia | 193% | (tutaj ustawia sie widok w relacji
procentowej do Wielkosci Wydruku).

Uwaga: Poniewaz widoki 3D nie odnosza sie do skali,

ta operacja nie jest dostgpna w oknach 3D.
Przy pomocy tej komendy mozna ustawi¢ pewne konkretne
widoki i zapisa¢ je. Jest to funkcja przydatna gdy czesto
wraca sie z jednego widoku do drugiego. Jezeli zachodzi
sytuacja, w ktorej czesto wraca si¢ do jednego,
konkretnego widoku, to celowe jest zapisanie go jako
Widoku WyjSciowego. W tym celu nalezy z menu
Wyswietlanie wybra¢ komende Ustaw Widok WyjSciowy.
Widok ten jest zapisywany w Projekcie.
Mozna zapisywa¢ kolejne widoki do pdzniejszego
wykorzystania klikajgc przycisk menu rozwijanego
na dolnym suwaku aktywnego okna. Komendy menu
rozwijanego pozwalajg na dostgp, zmiang nazwy
oraz usuwanie zachowanych widokow.

Zachowaj biezacy zoom...

1000%
500%
200°%
100%
N 50%
20%
10%

Aby cofng¢ si¢ do poprzedniego widoku po komendach:
Powie¢ksz, Zmniejsz, Przemie$¢, Widok WyjSciowy

lub Dopasuj do okna, nalezy wybra¢ z menu Wyswietlanie
komende Poprzedni Widok lub klikng¢ na odpowiednig
ikonke [« ; dolnego suwaka aktywnego okna. W ten
sposdb mozna cofngc¢ si¢ o 20 widokoéw. Mozna tez przejsc
do nastepnego widoku, wybierajac z menu Wyswietlanie
komende Nastepny Widok lub klikajac na odpowiednia
ikonke |G#¥ 7z dolnego suwaka aktywnego okna.

Przerysyj i Przebuduj Widok

Po pewnych operacjach typu kasowanie lub przeksztatcanie,
na ekranie mogg pozostawia¢ na ekranie nieporzadane $lady.
Jest to kwestia wylgcznie wy$wietlania, rysunki bedg wydrukowane
prawidfowo. Problem ten moze by¢ skorygowany komendg
Przerysuj z menu WySwietlanie, ktora wyczysci ekran
ze wszystkich nieporzadanych elementow. Do bardziej
gruntownego odswiezania widoku w oknach stuzy komenda
Przebuduj, znajdujaca si¢ w tym samym menu Wy$wietlanie.
— Przebudowanie Modelu 3D to wygenerowanie nowego
modelu w miejsce starego..
Uwaga: Domyslnie, taki sam proces regeneracji zachodzi
po aktywowaniu okna 3D lub po zmianie ustawien
w oknie 3D. Funkcje mozna wyltaczy¢ w oknie
dialogowym Opcje/Preferencje/Obraz 3D.
— W trakcie pracy na dynamicznym Modelu Przekroju
w miejscu komendy Przebuduj pojawia si¢ Przebuduj
P/E Modelu. Przy pracy w tym oknie, podczas skomp-
likowanych modyfikacji (np. elementéw bibliotecznych)
zmiany nie sg wyswietlane automatycznie. Aby od$wiezy¢
obraz, nalezy uzy¢ komendy Przebuduj P/E Modelu.
— W trakcie pracy w statycznym oknie Rysunku Przekroju
lub Detalu, skfadajgcym sie tylko z ptaskich elementow
w miejsce komendy Przebuduj pojawia sie odpowiednio
Przebuduj rysunek P/E lub Przebuduj rysunek
Detalu. Te komendy odéwiezajg widoki 2D i oczyszczaja
ekran z niepotrzebnych elementow.

18
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Rozdziat 2: Interfejs programu ArchiCAD

— Do kompletnego od$wiezenia okna statycznego rysunku
Przekroju lub Detalu stuzy komenda odpowiednio:
Przebuduj P/E z modelu lub Przebuduj rysunek
Detalu z widoku zrédlowego.

Te komendy od$wiezajg zawartod¢ okien i wyswietlajg
aktualny stan modelu Wirtualnego Budynku.
W tym procesie w miejsce wszystkich ptaskich elementéw
pochodzgcych z modelu wygenerowane zostang nowe,
aktualne. Oznacza to, ze wszystkie dotychczasowe
zmiany do elementoéw powstalych z modelu wprowadzone
po odlgczeniu zostang utracone, za§ dwuwymiarowe
elementy dodane recznie pozostang na rysunku.
Uwaga: W obu trybach Przekrojéw/Elewacji, ArchiCAD
odtwarza widok bez usuwania dodanych elementow
graficznych.
Dodatkowe opcje przebudowywania obrazu w oknach P/E
i Rysunku Detalu dostepne s w odpowiednich
hierarchicznych menu znajdujacych si¢ w menu
Wys$wietlanie. Mozna przebudowa¢ wszystkie okna naraz,
badz poprzez komende¢ ,Przebuduj zaznaczone”
przebudowac tylko te okna, ktore odnosza si¢
do odpowiednio zaznaczonych na Rzucie znacznikow
przekrojow czy detali.

Palety ArchiCADa

Palety ArchiCADa pomagaja konstruowac¢, modyfikowac

i umiejscawia¢ elementy. Kazda z palet moze by¢ wywotana
lub zamknieta indywidualnie przy pomocy hierarchicznego
menu Palety z menu Okna.

Cztery gléwne palety (Narzedziowa, Info, Wspotrzednych

i Kontrolna) mogg zosta¢ wywolane przez komende

Pokaz tylko gléwne palety. Ksztalt moze by¢
dostosowywany indywidualnie w menu

Opcje/Dostosuj.

iy Ksztatty palet %
Paleta narzedzi: v Pokaz ROTazere e 5 E a
wWespdtrzedne: v Pokaz Rozszerzona * [EEE=E] §
Kontralna: v Pokaz Rozszerzona + EEEEEE] §
Paleta info: v Pokaz EETEEEE]  + §

v Pokaz wskazdwki narzedzi na paletach

Anuluj

Paleta Wspo6irzednych

Paleta Wspo6lrzednych jest aktywna podczas pracy
w kazdym z okien konstrukcyjnych. Domy$lnie, wyswietlana
jest w dolnej czesci ekranu. Paleta Wspotrzednych:

I
O - - -

k x:031z2 r: 3007 z:0.000
| | e E + 2 ﬂ ¥ 2963 ﬂ a: 3019 X » to Project Zero ¥ |

— pokazuje doktadne wspotrzedne kursora zardwno
we wspotrzednych kartezjanskich jak i biegunowych.
— pozwala na reczne wpisanie dokfadnych warto$ci
liczbowych poszczegdlnych wspotrzednych.
— zawiera ikonki kontrolne Poczatku uktadu
wspoltrzednych, Siatki i Grawitacji.
Doktadniejszy opis tych funkcji znajduje si¢ w Rozdziale 3:
, Organizacja projektu i nawigacja”.

Paleta Kontrolna

Paleta Kontrolna zawiera wiele pomocy rysunkowych
dostepnych poprzez ikonki i jest aktywna wylacznie podczas
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Rozdziat 2: Interfejs programu ArchiCAD

pracy w ktorymkolwiek z Okien konstrukcyjnych.
Domyslnie, paleta ta wyswietlana jest w dolnej czesci ekranu,
tuz nad Paleta Wspoéirzednych.

N R R NI S

Ikony na palecie to odpoweidnio, od lewej do prawej:

— Metody Konstrukcyjne Wzgledne (MKW), ktore
wymuszajg polozenie kursora pod zadanym katem
lub rysowanie badz edycje w zadanej odlegltosci.
Pozwala to na umiejscawianie koncow elementow
linearnych pod zadanymi katami.

— Sposoby przyciggania kursora decydujg o sposobie
zachowania sie kursora wzgledem innych elementéw.
Funkcja ta uaktywnia sie po rozpoczeciu rysowania
wektora.

— Zawie$ grupowanie pozwala przefgczanie pomiedzy
edycjg catych grup elementéw lub kazdego elementu
osobno.

— Magiczna rézdzka pozwalajaca na tworzenie nowych
elementoéw o ksztalcie obrysu juz istniejacego obiektu.

— Specjalne punkty przyciagania okreslajg miejsce
chwilowego punktu przyciggania okredlonej czesci
krawedzi elementu. Pozwala to na umiejscawianie
elementéw w charakterystycznych punktach
lub zadanych od nich odlegtosciach.

— Przy maksymalnym rozwinieciu palety (rysunek ponizej)
pojawia si¢ Okno podpowiedzi, w ktorym wyswietlane sa
instrukcje w kazdym momencie rysowania lub edycji.

N 2 & FE 2 K| e 2 o

Hliknij v =lzmert 3lbo narysyj zaznacesjacy prostokat.

Wiecej szczegdtow odnosnie tych technik znajduje sie
w Rozdziale 5: , Techniki rysowania i edycji”.

Opis Magicznej Rozdzki znajduje si¢ w Rozdziale 4:
., Tworzenie Elementow”.

Paleta narzedziowa

Paleta narzedziowa domyslnie zlokalizowana jest w lewej
czesci okna Rzutu i zawiera roznorodne narzedzia do wyboru
elementéw, konstruowania tréjwymiarowego, rysowania
plaskiego oraz wizualizacji.

Przy domyslnych ustawieniach Palety narzedziowe;j,
niektére ikonki reprezentujgce narzedzia sg zgrupowane
w menu rozwijanym, widocznym po naci$ni¢ciu
wlasciwej ikony.
Uwaga: Oprocz standardowego zestawu narzedzi,
w Palecie narzedziowej moga pojawi¢ sie dodatkowe
narzedzia, w zaleznodci od zainstalowanych dodatkow.
Lokalizacja tych narzedzi na Palecie narzedziowej
nie moze by¢ zmieniana przez uzytkownika.
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Rozdziat 2: Interfejs programu ArchiCAD

Paleta Info

Domyslnie, Paleta Info jest zlokalizowana po lewej stronie
ekranu i wyswietlana jest tylko podczas pracy
w ktorymkolwiek z Okien konstrukcyjnych.

Info
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— Na Palecie Info wyswietlana jest informacja albo
o domyslnych parametrach aktywnego narzedzia, badz

narzedzia dotyczgcego ostatnio zaznaczonego elementu.

— W Palecie Info znajduje sie skondensowany widok
okna dialogowego ustawien w ktérym mozna
bezpoérednio zmienia¢ atrybuty i parametry.

— Na Palecie Info widoczne s3 rowniez Metody Geometrii
i Wstawiania charakterystyczne dla danego narzedzia.
Wiekszod¢ z nich nie jest dostepna w korespondujgcych
oknach dialogowych ustawien narzedzi.

— W odréznieniu od okien dialogowych ustawien narzedzi
(rysunek ponizej), na Palecie Info nie s3 wySwietlane
nagtowki zakladek oraz opisy s3 maksymalnie
uproszczone.W menu Pomocy mozna wigczy¢ dymki
pomocy (Mac) lub podpowiedzi (PC) utatwiajace nauke
poszczegdlnych komend.

W menu Opcje/Dostosuj mozna zdefiniowac ilo§¢

i kolejnos¢ informacji wyswietlanych na Palecie Info.

Wigcej szczegdtow znajduje sie w Rozdzial 6: , Ustawienia

projektu i programu”.
Uwaga: W przypadku zaznaczenia wielu elementoéw
naraz, wySwietlane zostajg informacje odnoénie ostatnio
zaznaczonego elementu. W przypadku nakfadajacych si¢
elementow, nalezy konsekwentnie klika¢ kursorem
(narzedziem strzatka) w dane miejsce, az na Palecie Info
pojawi si¢ informacja dotyczaca zgdanego elementu.
Przy wielu zaznaczeniach mozna wcisng¢ ikone
korespondujgcego narzedzia i po kliknieciu zaznaczy si¢
wlasciwy obiekt.

Okna dialogowe Ustawiefi Narzedzi

Okna dialogowe Ustawien Narzedzi nie s3 paletami, s za to
dostepne z posrednictwem Palety Narzedziowej lub z
Palety Info. Zawierajg one grupe ustawien okreslajacych
sposoOb wyswietlania i parametry elementdw tworzonych
danym narzedziem.
Okna dialogowe Ustawienn Narzedzi mozna otworzy¢
poprzez:

— podwojne klikniecie na ikonke danego narzedzia

w Palecie Narzedziowej.
— klikniecie na ikonke narzedzia na Palecie Info.
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— nacidnigcie klawisza strzatka w lewo z klawiatury
(nie dotyczy wersji 8.1 i wyzszych).

— wybranie komendy Zmiany/Ustawienia Narzedzia
(Ctl+D).

— klikniecie elementu prawym klawiszem myszki
(Windows) lub kliknigcie elementu przy wcisnigtym
klawiszu control (MacOs) i wybranie ustawien narzedzia
z pojawiajgcego sie menu kontekstowego.

11 Ustawienia wyboru sciany N
Ulubione .. Zaznaczono: 1 Do zmian: 1

@4 teometriai polozenie
=

EI 270 @ @y B D
do kondygnaciid

sad o @ 71 s
do Zera projekt

-l I

v [k Reutiprzekrs)

vy cegla e [ E T |
i ¥
I{‘ Liria tiagta oY D am
Linie 2akoriczeria
icany: oy
iw
=1
vy Model
@ B Cogla alfa = hy © am
S
il Wapno
Q [ Drewno sosnows lekizrowane 2 = @ ¥ Perametry bali..

Ustawienia kazdego narzedzia sg zorganizowane poprzez
szereg zakltadek, ktore przez klikniecie na ich nagtéwek
rozwijaja sie lub zwijajg.

11 Ustawienia wyboru sciany kdl| X

Ulubione. .. Zaznaczono: 1 Do zmian: 1
» @t Geometriaipolozenie

» A Rzutiprzekré

» 4. Model

» & Twarzenie list i etykiet [%

<> Seiany zewnetrans » Al

Nagtowek okna dialogowego wyswietla typ elementu, za$s
zawarto$¢ okna odnosi si¢ albo do aktualnych ustawien
narzedzia, albo do zaznaczonego elementu.

Aby unikng¢ nadmiernego gromadzenia si¢ rozwijanych
zaktadek, nalezy w menu Opcje/Preferencje/Okna
dialogowe i palety zaznaczy¢ automatyczne zwijanie
wczedniejszych zaktadek i/lub rozwijanie nastepnych

coraz wyzej na ekranie.

W menu Opcje/Dostosuj mozna okresli¢ liczbe i kolejnos¢
rozwijanych zaktadek ustawien narzedzi. Wiecej szczegdlow
znajduje si¢ w Rozdziale 6: , Ustawienia projektu i programu”.

Nawigator i Podglad Nawigatora

Nawigator i Podglad Nawigatora to dwie oddzielne palety
ulatwiajace poruszanie si¢ po projekcie. Domyslnie,
obie palety wyswietlane s3 po lewej stronie ekranu.

Nawigator
Gl % i)
Projekt Zestawy

- {5 BEZ TYTULL A
- -[&] kondyanacie
3 kondygna
- [&] Przekrojefeley
7 Al (Mode
[ Detale i
¥

Podglad nawigatora
[5Kondygnacia 0

£
Rzut: Kondygnacja 0 J{
¥ Ustawienia widoko:

S Uzytkownika
= 1:50 L4
Bl Projekkowanie 4

-
——

o

= & S e D

Paleta Nawigatora moze pracowaé w trzech trybach,
ktore mozna przetgcza¢ klikajgc na odpowiednig ikonke
w goérnym lewym rogu palety. Te trzy tryby pracy to:
Nawigator, Edytor Widokéw i Kolporter.
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— W trybie Nawigatora e, dostepny jest ogdlny widok
struktury Projektu z tatwym dostepem do rzutow
poszczegdlnych kondygnacji, P/E, rysunkow detali,
widokoéw 3D, list zestawien i innych okien.

— W trybie Edytora Widokéw 188 mozna zarzadzac
typami widokoéw aby uzyska¢ tatwy dostep do typowych
rodzajow rysunkoéw jak np. architektonicznych,
ogrzewania-wentylacji-klimatyzacji, instalacji, aranzacji
wnetrz. katwo tez zdefiniowa¢ zestawy rysunkow,
ktore majg zosta¢ wystane do programu PlotMaker.

— W trybie Kolportera %, mozna publikowa¢ zestawy
widokow poprzez zapisywanie, udostepnianie
w internecie, drukowanie lub plotowanie.

Paleta Podgladu Nawigatora:

— Pokazuje podglad wybranej pozycji z Nawigatora.

Jesli zadna pozycja nie zostala wybrana, pojawia si¢
widok wyjSciowy projektu

— Pozwala na powigkszanie widoku réznych czesci projektu.

— Ustawia projekcje 3D.
Widocznos¢ palet Nawigatora i Podgladu Nawigatora
moze by¢ rowniez kontrolowana poprzez klikniecie
na odpowiednie ikonki el na dolnym suwaku okien
Rzutéw, 3D i Zestawief. Po kliknieciu myszkg w obszar
roboczy paleta Nawigatora znika z ekranu. Aby zachowac
palete Nawigatora otwartg na state, nalezy klikng¢ na ikonke
Pinezki w prawym goérnym rogu.
Wiecej informacji w Rozdziale 3: Organizacja pracy
i nawigacja. Wiecej informacji o funkcjach Kolportera
w Rozdziale 9: , Praca w zespole projektowym”.

Paleta Orientacji 3D

Ta paleta widoczna jest wytgcznie podczas pracy w Oknie 3D

i pozwala na:
— Poruszanie si¢ w przestrzeni 3D w czasie rzeczywistym
— Przelagczanie pomiedzy trybami projekcji i nawigacii

— Umieszczanie i edycje kamer
i Sciezek animacji.
Edycjz-Ruch Rodzaj ruchu
=k kMol sk g

Fatrzna  Frzpwréé
7 B J =]

Rl —— | Bl Sl =

O ustawieniach obrazu 3D czytaj rowniez w Rozdziale 3:
, Organizacja pracy i nawigacja’.

Palety dodatkowe

Oprocz wymienionych wyzej palet gléwnych, niektore
narzedzia ArchiCADa posiadajg swoje palety dodatkowe,
ktore domyslnie nie sg wyswietlane. Mogg by¢ wywolywane
lub ukrywane odpowiednimi komendami z menu Okna.

— Paleta Ulubione zawiera liste zapisanych kombinacji
narzedzi wraz z ich ustawieniami. Dzigki temu, dana
kombinacja narzedzi moze by¢ przywolana w dowolnej
chwili. Wigcej informacji o funkcji w Rozdziale 4:

., Tworzenie Elementéw”.

— Paleta Narzedzia zakreS$lacza projektu zawiera wpisy,
ktore zaznaczajg kolorem elementy Projektu do
poprawek lub uwag projektowych. Funkcje zakredlania
projektu s3 oméwione w Rozdziale 9: , Praca w zespole
projektowym’”.

— Paleta Raport Yadowania bibliotek pokazuje nazwy
problematycznych plikow elementéw bibliotecznych oraz
stan tadowania obiektéw z internetu lub z sieci. Wiecej
szczegolow w Rozdziale 7: , Zarzgdzanie Bibliotekami”.

— Paleta Zaznaczenia pozwala na przechowywanie
i wywolywanie grupy zaznaczonych elementéw,

a takZe nazywanie danej grupy, zmienianie tej nazwy,
usuwanie i sortowanie dodanych grup.

— Paleta Przelacznik Warstw pozwala zmienia¢ niektore
ustawienia warstw bez koniecznodci otwierania okna
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dialogowego Parametrow warstw. Wiecej o warstwach
w Rozdziale 3: , Organizacja pracy i nawigacja”.
— Paleta Informacji o Elemencie wyswietla informacje
o wymiarach i ilodci elementéw zaznaczonych na Rzucie.
Patrz Rozdziat 10: ,Opcje Przeliczen Projekiu”.

Palety podreczne

Palety podreczne s3 wyswietlane automatycznie podczas
rysowania lub edycji. Paleta moze podgza¢ za kursorem

w sposob ciggly lub wskakiwa¢ na ostatnio zajmowang
pozycje. Mozna wybra¢ wlasciwe ustawienie w oknie
dialogowym Opcje/Preferencje/Okna dialogowe i palety.
Paleta zamyka si¢ automatycznie na koncu kazdej operacii.
Zawarto$¢ komend palety zalezy od typu zaznaczonego
elementu, typu aktywnego okna i od tego czy zaznaczony
zostal wierzchotek, czy krawedzZ elementu.

@ almglel 25 bk
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Przykladowe zastosowania Palety Pomocniczej:
— konstruowanie lub edycja wielobocznego elementu
— przecigganie calych elementéw lub ich wierzchotkow
— poziome lub pionowe rozcigganie elementu
w oknie 3D
— obrot, odbicie lustrzane, podniesienie lub powielenie
elementu
Przechodzenie miedzy dwoma trybami, transformacji oraz
modytikacji, odbywa si¢ za pomocg ostatniej ikonki na pale-
cie przedstawiajacej rysunek stropu ze strzatks.
Szczegoly mozliwych operacji przy pomocy Palety Podrecznej
znajdujg si¢ w Rozdziale 4: , Tworzenie Elementéw ”
oraz Rozdziale: , Techniki rysowania i edycji”.

Pasek menu i Menu kontekstowe

Pasek menu jest wyswietlany na gorze ekranu. Kazde menu
jest dostepne przez caly czas dziatania programu, lecz jego
zawarto$¢ i dostepnos¢ poszczegodlnych komend moze sig
zmienia¢ w zalezno$ci od typu aktualnie wy$wietlanego okna
i dostepnosci narzedzi dodatkowych. Komendy niedostepne
w danej chwili wy$wietlane sg na szaro.

Menu kontekstowe moze by¢ wywolane poprzez klikniecie
na zaznaczony element lub na pustym obszarze w oknie
konstrukcyjnym, P/E, oknie Detalu lub wybranej pozycji

z palety Nawigatora za pomocg prawego klawisza myszki

w $rodowisku Windows a w MacOs przy kliknieciu myszka
z przytrzymaniem klawisza Control.

Menu kontekstowe zawsze zawiera komendy majgce
zwigzek z danym elementem lub sytuacja.

Nawigator
[l 2
Projekt | Zectawy
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+ Ml Info
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Prasbuduj wszystkie rysunki PIE modelu
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B Projektowanie 4

W drodowisku Windows, Pasek narzedziowy moze by¢
rowniez wyswietlany pod Paskiem menu wraz z szerokim
zakresem skrotow do czesto uzywanych komend i dziatan

Pik  Zmiany Narzedzia Opcje Obraz Praeficz Zespét Wiyswietlanie Okna Specjsine Dodathi Pomoc
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Uwaga: Zarowno skroty przypisane do komend z paska
Menu jak i paska Narzedziowego moga by¢ odpowiednio
dostosowywane, opisane zostato to dokfadniew Rozdziale 6:
, Ustawienia uzytkownika w projekcie i w programie”.
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