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Rozdzia∏ 3 

Organizacja pracy i Nawigacja (poruszanie si´ 

po projekcie)
Ârodowisko ArchiCAD z jednej strony wiernie symuluje tradycyjny sposób pracy nad dokumentacjà, a z drugiej usprawnia je 
w znacznym stopniu poprzez nowe narz´dzia prezentacji, organizacji dokumentacji technicznej itp. W tym rozdziale zawarte sà
informacje o tym jak poprzez zastosowanie narz´dzi automatyzacji mo˝na przyspieszyç standardowe procedury w codziennej
pracy. Poni˝ej opisano nast´pujàce zagadnieni: Skala, Poczàtek uk∏adu, Wspó∏rz´dne, Siatka konstrukcyjna, WartoÊci
wzniesienia oraz Poziomy odniesienia, Warstwy, Kondygnacje, Parametry widoku 3D i Nawigacja po Projekcie.

Skala

Tradycyjne podejÊcie do skali architektonicznej (np. 1:1000)

nie ma zastosowania w ArchiCADzie, poniewa˝ w tym 

programie buduje si´ prawdziwy wirtualny budynek. 

Po przeskalowaniu dokumentu tylko relatywne sztywne

rozmiary elementów takich jak tekst czy kreskowanie 

zmieniajà si´ w porównaniu z elementami konstrukcyjnymi,

które zosta∏y zdefiniowane w globalnym uk∏adzie

wspó∏rz´dnych. Szczegó∏y dalej w tekÊcie.
Po ustaleniu skali, to co widaç na ekranie jest Podglàdem

Projektu wydrukowanego w tej skali. Aby zobaczyç 

RZECZYWISTY podglàd, a nie w pewnej skali pomniejszenia

lub powi´kszenia (zoom), nale˝y po ustawieniu skali, 

wybraç komend´ WielkoÊç naturalna w menu 

WyÊwietlanie. Inny sposób to klikni´cie na przycisk 

z wyÊwietlanym zoomem w procentach na dolnym suwaku

Okna Rzutu. WielkoÊç naturalna to wartoÊç równa 100%.

Aby ustawiç skal´ dla Projektu, nale˝y z menu Opcje

wybraç komend´ Skala rzutu, lub kliknàç na klawisz skrótu

na dolnym pasku Okna Rzutu.

Mo˝na wybraç spoÊród standardowych skal wyÊwietlanych 

w rozwijalnym menu, lub ustawiç skal´ niestandardowà 

w polu tekstowym powy˝ej. 

Skale standardowe wyÊwietlane sà zgodnie z metrycznym 

lub amerykaƒskim standardem, w zale˝noÊci 

od Jednostki d∏ugoÊci ustawionej w oknie dialogowym

Opcje/Preferencje/Jednostki przy rysowaniu.
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Podczas ustawiania skali dla okna Przekroju/Elewacji

lub Rysunku Detalu komenda w menu Opcje zmienia si´

odpowiednio na Skala Przekroju i Skala Detalu. 

Skal´ mo˝na ustawiaç niezale˝nie dla ka˝dego okna. 

Nazwa danego okna wyÊwietlana jest w jego nag∏ówku, 

na górze okna dialogowego.

Uwaga: Po zmianie skali rysunku widok w oknie

odpowiednio si´ zmieni, zaÊ skala powi´kszenia pozostanie

bez zmian. Oznacza to ˝e elementy o sta∏ych wymiarach

pozostanà niezmienione na ekranie. Aby powróciç 

do poprzedniego widoku w oknie wystarczy wybraç

komend´ WyÊwietlanie/Poprzedni widok.

Elementy ArchiCADa mo˝na podzieliç ze wzgl´du 

na ich wyÊwietlanie w ró˝nych skalach na dwie grupy.

Elementy skalowane sà przeskalowywane w stosunku 

do ich rzeczywistej wielkoÊci przy ka˝dej zmianie skali

Projektu. Elementy skalowane to wszystkie elementy 

konstrukcyjne takie jak Êciany, obiekty, stropy itp.

Elementy o sta∏ej wielkoÊci sà wyÊwietlane na ekranie 

w rozmiarze niezale˝nym od skali Projektu. Dla elementów,

które nie majà odpowiednika w rzeczywistej skali takich 

jak bloki tekstowe czy wymiary, mo˝na okreÊliç bezwzgl´dny

wymiar w punktach lub milimetrach

W ArchiCADzie okna dialogowe Drukowania i Plotowania

pozwalajà na okreÊlanie skali wyjÊciowej przy ka˝dym

wydruku. Mo˝na tak˝e zmniejszaç lub zwi´kszaç elementy

bezskalowe podczas zmiany wielkoÊci rysunku zgodnie 

ze wspó∏czynnikiem mi´dzy skalà rysunku a skalà wydruku.

W wi´kszoÊci przypadków zaleca si´ skalowanie tych 

elementów. Patrz Rozdzia∏ 13: „Drukowanie i Plotowanie”.

Przerywane i symboliczne typy linii jak równie˝ wektorowe 

i bitmapowe wype∏nienia mogà byç zdefiniowane jako

skalowane lub sta∏e. T´ w∏asnoÊç mo˝na ustawiç dla ka˝dego

rodzaju linii lub wzorka wype∏nienia odpowiednio w menu

Opcje/Rodzaje linii lub Opcje/Rodzaje wype∏nienia.

Ustawienia te sà wa˝ne dla ca∏ego Projektu i nie mogà byç

zmieniane dla poszczególnych elementów konstrukcyjnych.

Symbol 2D Obiektu GDL mo˝e zmieniaç si´ z zale˝noÊci 

od skali Projektu. W szczególnoÊci patrz – Okna, Drzwi 

i Schody w Rozdziale 4: „Tworzenie Elementów”.
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Poczàtek uk∏adu wspó∏rz´dnych

Wszystkie rysunki w ArchiCADzie tworzone sà 

w niewidocznym dwuwymiarowym uk∏adzie wspó∏rz´dnych.

Tak jak w ka˝dym uk∏adzie wspó∏rz´dnych, wszystkie 

pomiary odnoszà si´ do poczàtku uk∏adu.

ArchiCAD definiuje trzy poczàtki uk∏adu wspó∏rz´dnych:

– Poczàtek uk∏adu wspó∏rz´dnych projektu o sta∏ej

lokalizacji, niezmiennej przez ca∏y czas istnienia Projektu

– Poczàtek uk∏adu wspó∏rz´dnych u˝ytkownika

jest pomocà przy rysowaniu i pomiarach. Poczàtek

Uk∏adu Wspó∏rz´dnych U˝ytkownika mo˝e zostaç

umieszczony dowolnie, umo˝liwiajàc „zerowanie” 

ka˝dej lokalizacji. Jest to pomocna funkcja szczególnie

przy tworzeniu elementów w relacji do ju˝ istniejàcych

Êcian, stropów i innych elementów.

– Poczàtek uk∏adu wspó∏rz´dnych dla zmian pojawia

si´ wy∏àcznie podczas tworzenia elementów lub edycji 

i u˝ywany jest do wyÊwietlania d∏ugoÊci lub kàta linii

pomocniczej od punktu poczàtkowego w trakcie operacji

rysunkowych.

Na Rzucie i w innych widokach 2D, poczàtek uk∏adu

wspó∏rz´dnych jest zawsze zaznaczony w postaci grubego X

zwanego Wskaênikiem poczàtku uk∏adu, zaÊ w 3D, Poczàtek

uk∏adu wspó∏rz´dnych u˝ytkownika oraz osie X, Y  i Z 

sà wyÊwietlane w postaci grubych linii. Linie majà d∏ugoÊç 

1 metra.

Podczas przemieszczania poczàtku uk∏adu poprzez okreÊlanie

Poczàtku uk∏adu wspó∏rz´dnych u˝ytkownika lub poprzez

utworzenie nowego elementu, Wskaênik poczàtku zostaje

przemieszczony wskazujàc nowy poczàtek uk∏adu.

Uwaga: Gdy pojawia si´ Poczàtek U˝ytkownika lub Edycji,

to Poczàtek Projektu pozostaje widoczny i wyÊwietlany jest

w kolorze siatki.

DomyÊlnie Poczàtek Uk∏adu Projektu znajduje si´ blisko

lewego dolnego rogu na Ekranie poczàtkowym. Sà dwa

sposoby tworzenia Uk∏adu Wspó∏rz´dnych U˝ytkownika:

– Na dowolnym wierzcho∏ku elementu konstrukcyjnego

przy u˝yciu klawiatury. Nale˝y przytrzymaç klawisze Alt 

i Shift na klawiaturze podczas przemieszczania kursora 

do wierzcho∏ka docelowego.

– W dowolnym miejscu przez u˝ycie przycisku Poczàtek

uk∏adu u˝ytkownika z Palety wspó∏rz´dnych. 

W ten sposób mo˝na przenieÊç poczàtek uk∏adu 

w miejsce gdzie nic nie jest jeszcze narysowane. 

Najpierw nale˝y kliknàç na przycisk Poczàtek uk∏adu

u˝ytkownika, a nast´pnie na dowolny punkt arkusza.

Poczàtek uk∏adu zostaje natychmiast przeniesiony 

w to miejsce.
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W 3D mo˝na umieÊciç Poczàtek uk∏adu na innej wysokoÊci

przez klikni´cie na powierzchni elementu jest to mo˝liwe

wy∏àcznie w trybie Ukrywania linii lub Kolorowania.

Klikni´cie na pustà przestrzeƒ przemieszcza Poczàtek Uk∏adu

bez zmiany wysokoÊci.

Uwaga: Nie mo˝na przenieÊç Poczàtku Uk∏adu 

na wierzcho∏ki elementu b´dàcego w momencie 

konstruowania lub rysowania. 

Aby przywróciç Poczàtek Uk∏adu w oryginalne po∏o˝enie,

nale˝y kliknàç podwójnie na przycisk Poczàtku uk∏adu

na palecie wspó∏rz´dnych lub mo˝na w oknie 2D zaznaczyç

obecny Poczàtek Uk∏adu Wspó∏rz´dnych U˝ytkownika

narz´dziem Strza∏ka (lub przytrzymujàc Shift, je˝eli aktywne

jest inne narz´dzie) i nacisnàç klawisz Delete z klawiatury.

W 3D, Poczàtek Uk∏adu Wspó∏rz´dnych U˝ytkownika pe∏ni

wa˝niejszà rol´ ni˝ na Rzucie:

– Przy wy∏àczonej Grawitacji wzniesienie Poczàtku Uk∏adu

Wspó∏rz´dnych U˝ytkownika okreÊla wzniesienie 

nowowstawianych elementów. 

– Na Palecie Wspó∏rz´dnych wartoÊci pionowe Z mogà

byç liczone od tego punktu.

– W oknach dialogowych ustawieƒ narz´dzi, wzniesienie

zwykle odnosi si´ do Poczàtku Uk∏adu Wspó∏rz´dnych

U˝ytkownika a nie do aktualnej kondygnacji.

Uk∏ad wspó∏rz´dnych

W ArchiCADzie Uk∏ad Wspó∏rz´dnych okreÊlony jest poprzez

Poczàtek (jak opisano wy˝ej) oraz wartoÊci wspó∏rz´dnych

wyÊwietlanych na Palecie Wspó∏rz´dnych. Poczàtek zawsze

jest interpretowany jako (0,0).
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Paleta Wspó∏rz´dnych dostarcza informacji o po∏o˝eniu 

w aktualnym oknie arkusza. WyÊwietla wartoÊci 

we wspó∏rz´dnych Kartezjaƒskich i Biegunowych obecnego

po∏o˝enia kursora. Mo˝na prze∏àczaç mi´dzy przyrostami

wzgl´dnymi lub bezwzgl´dnymi w trakcie rysowania 

lub edycji klikajàc na ikonk´ Delta (∆).

– WartoÊci bezwzgl´dne pokazujà poziome, pionowe,

kàtowe i radialne po∏o˝enie kursora wzgl´dem Poczàtku

Projektu lub Poczàtku Uk∏adu U˝ytkownika albo w trakcie

procesu tworzenia – wzgl´dem Poczàtku Uk∏adu Edycji.

– Wzgl´dne wartoÊci pokazujà poziomà, pionowà, radialnà

i kàtowà pozycj´ kursora wzgl´dem poczàtku uk∏adu

wspó∏rz´dnych projektu lub u˝ytkownika przed zacz´ciem

rysowania elementu, a nast´pnie pozycj´ kursora

wzgl´dem poczàtkowego punktu kreÊlenia 

lub zmieniania elementu.

Ogólnie, w wi´kszoÊci przypadków wyÊwietlane bezwzgl´dne

wartoÊci Kartezjaƒskie i wzgl´dne Biegunowe dostarczajà 

kompletu informacji w trakcie pracy.

Przy dobrze dobranym Poczàtku Uk∏adu U˝ytkownika

bezwzgl´dne wartoÊci kartezjaƒskie wyÊwietlajà po∏o˝enie

wzgl´dem wa˝nych punktów odniesienia w Projekcie, 

podczas gdy wzgl´dne wartoÊci biegunowe pokazujà

kierunek i d∏ugoÊç elementów w trakcie tworzenia.

Siatka Modularna

W ArchiCADzie dost´pne sà dwa rodzaje Siatek pomagajàcych

w zachowaniu wysokiej dok∏adnoÊci przy pracy: Siatka

Modularna i Siatka Przyklejania.

Jak drukowane siatki na  papierze milimetrowym siatki

ArchiCADa pomagajà w wizualnej orientacji oraz dajà poczucie

skali na arkuszu Rzutu czy w oknach Przekrojów/Elewacji 

i Rysunkach Detali. Siatki nie sà wyÊwietlane w oknach 3D. 

– Siatk´ mo˝na ustawiç tak aby odzwierciedla∏a uk∏ad 

projektu i jego poziom dok∏adnoÊci. 

Mo˝na tak˝e dodaç siatk´ obróconà do specjalnych 

zastosowaƒ.

– Siatki mogà przyciàgaç kursor. Pozwala to na precyzyjne

graficzne wyrównywanie elementów przy sta∏ych

d∏ugoÊciach i odleg∏oÊciach.

– Siatki mo˝na ∏atwo w∏àczaç i wy∏àczaç w trakcie rysowania,

co pozwala na ich u˝ywanie w razie potrzeby.

Uwaga: Mo˝na równie˝ tworzyç, umieszczaç i stosowaç

lokalne Siatki modularne o ró˝nych rozmiarach 

i kszta∏tach przy pomocy opcji Siatka Modularna

z menu Narz´dzia. Te siatki stanowià nie tylko 

pomoc rysunkowà lecz stajà si´ integralnà cz´Êcià 

dokumentacji.

Definiowanie Siatki

Aby w∏àczyç Siatk´ przyklejania lub Modularnà, nale˝y 

z menu Opcje wybraç komend´ Siatki i t∏o.
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Uwaga: Wszystkie wartoÊci w tym oknie dialogowym

odnoszà si´ do aktualnych jednostek miary 

zdefiniowanych w menu Opcje/Preferencje/Jednostki

przy rysowaniu.

Siatka Modularna jest u˝ywana do odzwierciedlenia 

dowolnego rytmu konstrukcji w Projekcie. Siatka modularna

mo˝e tak˝e byç u˝ywana do tworzenia fundamentów 

czy s∏upów modularnych budynku.

Siatka Modularna mo˝e byç wzbogacona o Siatk´

Dodatkowà, tak˝e widocznà na ekranie. Siatka dodatkowa

mo˝e byç wykorzystana do zaznaczania gruboÊci Êcian 

czy stóp fundamentowych.

Normalnie, Siatka Modularna jest widoczna na Arkuszu Rzutu,

choç mo˝na jà wy∏àczyç przy pomocy komendy 

WyÊwietlanie Siatki z menu Opcje. W takim przypadku 

siatka nie b´dzie wyÊwietlana tak˝e w oknie dialogowym

Opcje/Siatki i t∏o. Siatka Modularna mo˝e byç drukowana 

z widokiem rzutu (patrz Rozdzia∏ 13: „Drukowanie 
i plotowanie”)

Siatka przyklejania jest dla odmiany niewidoczna, zaÊ najm-

niejszy rozmiar oczek siatki mo˝e byç rozmiarem najmniejszej

jednostki u˝ywanej w projekcie. Odst´py pionowe i poziome

w siatce mo˝na okreÊlaç niezale˝nie. 

Siatki mogà byç definiowane indywidualnie dla arkuszy

Rzutów, Przekrojów/Elewacji czy Rysunków Detali. Nale˝y

zaznaczyç, ˝e na rzucie te same ustawienia Siatki obowiàzujà

na wszystkich kondygnacjach.

Definiowanie Siatki Modularnej

Dla Siatki Modularnej pionowe i poziome odst´py mogà byç

ustawione niezale˝nie w odpowiednich polach Odst´p

i Liczba. Parametry Konstrukcyjne u˝ywane sà w sposób

nast´pujàcy:

– WartoÊç Odst´pu okreÊla odleg∏oÊç mi´dzy liniami siatki.

– Liczba to iloÊç powtórzeƒ uk∏adu siatki w danym

kierunku. Wpisanie 0 w dowolnym polu Liczby wy∏àcza

odpowiednià lini´ siatki.

– Po odst´pie Siatki g∏ównej nast´puje odst´p Siatki

dodatkowej, nast´pnie uk∏ad ten jest powtarzany.

Siatka dodatkowa mo˝e byç u˝ywana do tworzenia siatek

okresowych lub schodkowych.
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W oknie podglàdu po prawej wyÊwietlana jest aktualna siatka.

Poni˝ej znajduje si´ pole procentowe (zoom w %) oraz ikonki

zmniejsz/powi´ksz, które dzia∏ajà tak jak analogiczne ikonki 

na dolnym pasku arkusza roboczego. Jedyna ró˝nica polega 

na tym, ˝e wystarczy raz kliknàç na ikonk´ aby obraz zosta∏

dwukrotnie powi´kszony lub zmniejszony, podczas gdy 

na pasku arkusza roboczego potrzebne jest podwójne

klikni´cie. Aby zdefiniowaç siatk´ nale˝y wpisaç wartoÊci

odst´pów i liczby linii dla Siatki g∏ównej i Siatki pomocniczej.

Klikni´cie na okno podglàdu siatki aktualizuje widok.

Definiowanie Siatki Obróconej

Na dole okna dialogowego znajdujà si´ dwa przyciski 

kontrolujàce Siatk´ obróconà i ukoÊnà, takie same przyciski

znajdujà si´ na Palecie Wspó∏rz´dnych. Po lewej stronie

okna znajdujà si´ pola, w których definiuje si´ parametry 

Siatki UkoÊnej. Tutaj mo˝na okreÊliç poczàtek lokalnego

uk∏adu wspó∏rz´dnych, ró˝nego od Poczàtku uk∏adu Projektu,

jak równie˝ mo˝na tutaj okreÊliç kàt dla Siatki Obróconej.

Kàt siatki obróconej mo˝na tak˝e okreÊliç graficznie. W tym

celu nale˝y zamknàç okno parametrów Siatki i t∏a, i przejÊç do

Palety wspó∏rz´dnych. Nast´pnie nale˝y kliknàç na drugi przy-

cisk od lewej.

Teraz nale˝y narysowaç wektor na Rzucie który pos∏u˝y 

do okreÊlenia kàta obrotu dla Siatki Obróconej wzgl´dem 

osi poziomej. Do narysowania tego wektora mo˝na u˝yç

wszystkich pomocy konstrukcyjnych w∏àczajàc w to

ograniczenia wspó∏rz´dnych (ruchu kursora). 

Siatka obrócona zostaje zdefiniowana i natychmiast 

wyÊwietlona.

Przycisk kontrolujàcy Siatk´ UkoÊnà znajduje si´ w oknie

dialogowym parametrów Siatki i t∏a, poni˝ej pól ustawieƒ

Siatki Przyklejania. Klikni´cie na drugà ikonk´ od lewej

w∏àcza jà. Taka sama ikonka znajduje si´ na Palecie

Wspó∏rz´dnych.

Uwaga: Podczas u˝ywania przekszta∏conej siatki,

Ograniczenia ruchów kursora i wspó∏rz´dnych odnoszà

si´ do tego uk∏adu wspó∏rz´dnych. Patrz tak˝e Ruchy
Myszki w Rozdziale 5: „Techniki rysowania i edycji”.
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Ustawienia T∏a

Poni˝ej okna podglàdu w oknie dialogowym parametrów

Siatki i t∏a znajduje si´ przycisk kontrolujàcy kolor t∏a

arkusza roboczego. Pokazuje on aktualny kolor t∏a. Podwójne

klikni´cie na ten przycisk otwiera okno dialogowe Ustawieƒ

t∏a dla okna 2D, w którym mo˝na wybraç dowolny kolor.

Kolor Linii Siatki ustawiany jest analogicznie. 

Nale˝y zauwa˝yç, ˝e wybrany tutaj kolor b´dzie tak˝e

stosowany do znacznika Poczàtku Uk∏adu Projektu w stanie 

nieaktywnym (poszarzonym), w sytuacji gdy obecny poczàtek

uk∏adu wspó∏rz´dnych definiujemy gdzie indziej.

Kontrolowanie Siatki

Funkcja Przyklejania do Siatki pozwala na precyzyjne

graficzne wyrównywanie elementów przy sta∏ych d∏ugoÊciach

i odleg∏oÊciach. Przy w∏àczonej siatce przyklejania, kursor

mo˝e si´ poruszaç wy∏àcznie od jednego punktu siatki 

do drugiego. Pozwala to na precyzyjne umieszczanie kursora,

nawet przy niewielkim stopniu pomniejszenia obrazu.

Aby w∏àczyç tà funkcj´, nale˝y z menu Opcje lub na Palecie

Wspó∏rz´dnych wybraç komend´ Przyklejanie do siatki

albo w oknie ustawieƒ parametrów Siatki i t∏a kliknàç 

na ikonk´ Przyklejania do siatki. Gdy funkcja ta jest aktywna,

ruchy kursora zostajà ograniczone tylko do punktów siatki

przyklejania lub modularnej. Ma∏a kropka przeskakujàca

mi´dzy oczkami siatki wskazuje na obecne 

po∏o˝enie kursora.

Komenda Opcje/Przyklejanie do siatki, prze∏àcza mi´dzy

przyciàganiem do ostatnio u˝ywanego typu siatki (modularnej

lub przyklejania) a trybem bez przyciàgania. Gdy komenda jest

w∏àczona, przyklejanie do Siatki dzia∏a. Gdy jest wy∏àczona,

nie dzia∏a.

Mo˝na zawiesiç lub w∏àczaç komend´ przez wciÊni´cie

kombinacji klawiszy Shift+G (lub klawisza S dla wersji 8.0).

Gdy w∏àczona jest funkcja dowolnego typu siatki, kursor

przeskakuje mi´dzy konkretnymi punktami siatki. 

Czasem potrzebne jest stworzenie lub umieszczenie elementu

poza punktami siatki (np. Mebel), wtedy ∏atwo w∏àczyç 

lub wy∏àczyç funkcj´ przyciàgania.

WyÊwietlanie Siatki

Mo˝na wyÊwietlaç lub ukrywaç linie siatki modularnej przez

klikni´cie ikonki X na dolnym pasku okna dialogowego 

ustawieƒ Siatki i t∏a. Siatka natychmiast znika z okna 

podglàdu a po naciÊni´ciu OK tak˝e i z aktywnego arkusza

roboczego.

Ten sam efekt mo˝na uzyskaç przy pomocy komendy

Opcje/WyÊwietlanie siatki.

Uwaga: Siatka jest automatycznie ukrywana gdy jest zbyt

g´sta do wyÊwietlania na ekranie monitora, to znaczy, gdy

odleg∏oÊç mi´dzy poszczególnymi liniami b´dzie mniejsza

ni˝ 3 piksele.

Wzniesienie

ArchiCAD oferuje wiele sposobów na okreÊlenie wzniesienia

elementów oraz umieszczanie elementów na ˝àdanych

wysokoÊciach:
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– Na Palecie Wspó∏rz´dnych mo˝na wybraç czy ma byç

wyÊwietlana wartoÊç wzniesienia od Zera Projektu,

Bie˝àcej kondygnacji (lub w 3D wzgl´dem Poczàtku

uk∏adu u˝ytkownika) lub od jednego z dwóch 

opcjonalnych Poziomów Odniesienia w menu

Opcje/Preferencje/Jednostki przy rysowaniu.

– Poprzez przeciàganie kursora nad stropem, dachem 

czy powierzchnià siatki (przy w∏àczonej Grawitacji, 

patrz opis dalej) mo˝na obserwowaç zmiany wartoÊci (Z)

wzniesienia na Palecie Wspó∏rz´dnych. Gdy pokrywajà

si´ elementy na ró˝nych wysokoÊciach, to wyÊwietlana

jest wartoÊç dla elementu po∏o˝onego najwy˝ej.

– W oknie 3D, w polu Z na Palecie Wspó∏rz´dnych

wyÊwietlana jest wartoÊç wzniesienia ka˝dego punktu

charakterystycznego na jaki naje˝d˝a kursor.

– Wzniesienie elementu, który ma zostaç wstawiony

wyÊwietlane jest na Palecie Info. Po okreÊleniu 

przesuni´cia na Palecie Info, wartoÊç zostanie 

automatycznie uwzgl´dniona i element zostanie 

wstawiony na wyÊwietlanym poziomie.

Grawitacja

Funkcja Grawitacji pomaga umieszczaç Âciany, S∏upy, 

Belki i Obiekty wzgl´dem poziomu Stropu, Dachu 

czy Siatki. OdnoÊne ikonki znajdujà si´ na Palecie

Wspó∏rz´dnych.

– Pierwsza ikonka decyduje, ˝e nowokonstruowane 

elementy zostanà umieszczone wzgl´dem poziomu 0

obecnej kondygnacji (na Rzucie) lub wzgl´dem 

Poczàtku uk∏adu U˝ytkownika (okno 3D).

– Kolejne ikonki pozwalajà na umieszczanie 

nowokonstruowanych elementów wzgl´dem Stropów,

Dachów lub Siatek znajdujàcych si´ poni˝ej.

Uwaga: Funkcja Grawitacji dzia∏a tylko podczas 

tworzenia nowych elementów i nie mo˝e byç stosowana

do ju˝ istniejàcych. Aby zmierzyç wartoÊç wzniesienia,

nale˝y aktywowaç narz´dzie Strop, Dach lub Siatka 

i w∏àczyç Grawitacj´.

Poziomy Odniesienia

Mo˝na zdefiniowaç dwa opcjonalne Poziomy Odniesienia

pomocne przy umieszczaniu elementów. 

Poziomy te okreÊla si´ w dolnej cz´Êci okna dialogowego

Opcje/Preferencje/Jednostki przy rysowaniu.
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Najpierw nale˝y zaznaczyç nazw´ Poziomu i zmodyfikowaç

wed∏ug uznania a nast´pnie wpisaç ˝àdanà wartoÊç w polu

Wzniesienie. Znaczek Wzniesienia po prawej stronie

wyÊwietlany jest zawsze przy wartoÊci 0. U∏atwieniem przy

kalkulacjach wzniesieƒ jest przypisanie wartoÊci 0 innemu

poziomowi odniesienia ni˝ Zero Projektu. Mo˝na to prosto

zrobiç poprzez klikni´cie na pole Wzgl´dem obok nazwy

Poziomu. 

Uwaga: Poziomy Odniesienia sà jedynie pomocà przy

wstawianiu elementów. Zmiana ich wartoÊci nie wp∏ywa

na umieszczone elementy poniewa˝ ich wzniesienie jest

zawsze liczone wzgl´dem Zera Projektu.

Kontrola Wzniesienia w 3D

Zanim rozpocznie si´ rysowanie elementu w oknie 3D,

nale˝y ustawiç jego parametry tak aby zosta∏ umieszczony 

na odpowiedniej wysokoÊci.

Przy w∏àczonej Grawitacji, Âciany, S∏upy, Belki i Obiekty

b´dà umieszczane na górnej powierzchni klikanych Stropów,

Dachów czy powierzchni Siatki. Elementy innego typu b´dà

ignorowane, tzn. klikni´cie na Âcian´ lub Obiekt spowoduje

umieszczenie wstawianego elementu na najbli˝szym Stropie,

Dachu lub powierzchni Siatki. Przy w∏àczonej Grawitacji 

pole Z na Palecie Wspó∏rz´dnych jest zablokowane 

i wyÊwietla poziom Stropu, Dachu lub Siatki, w ten sam

sposób zachowuje si´ to pole na Palecie Info.

Przy wy∏àczonej Grawitacji, g∏ównà rol´ odgrywa poziom

wzniesienia Poczàtku Uk∏adu Wspó∏rz´dnych U˝ytkownika.

Nale˝y przenieÊç Poczàtek Uk∏adu Wspó∏rz´dnych 

U˝ytkownika na ˝àdanà wysokoÊç a nast´pnie w oknie 

dialogowym ustawieƒ danego Narz´dzia okreÊliç ˝àdane

wartoÊci podniesieƒ.

W polu Z na Palecie Wspó∏rz´dnych wyÊwietlane b´dzie

wzniesienie Poczàtku Uk∏adu Wspó∏rz´dnych U˝ytkownika

podczas gdy na Palecie Info wyÊwietlane b´dzie wzniesienie

góry i do∏u w∏aÊnie tworzonego elementu. Mo˝na okreÊliç

przesuni´cie wzgl´dem Poczàtku Uk∏adu Wspó∏rz´dnych

U˝ytkownika poprzez wpisanie wartoÊci dla wspó∏rz´dnej Z.

Uwaga: Wzniesienie otworów w Êcianach jest bezpoÊrednio

uzale˝nione od obecnych wartoÊci w oknach dialogowych

ustawieƒ Okien i Drzwi i zawsze jest mierzone od spodu

klikanej Êciany.

Wzniesienie i Kondygnacje w Oknie 3D

W Oknie 3D zawsze wyÊwietlane sà Kondygnacje z zakresu

okreÊlonego w menu Obraz/elementy widoczne w 3D 

i nie ma widocznego powiàzania elementów 

do poszczególnych kondygnacji.
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Nowe elementy sà zawsze dodawane do kondygnacji 

w której zakresie wysokoÊci najlepiej mieÊci si´ wzniesienie

danych elementów. Oznacza to ˝e:

– Je˝eli zawartoÊç okna 3D okreÊlona jest przez wyraênà

selekcj´ (w wi´kszoÊci przypadków przez Narz´dzie

Strza∏ka) lub obszar zaznaczony narz´dziem Obszar 

zaznaczenia na jednej kondygnacji, to wszystkie nowe 

elementy zostanà dodane do obecnej kondygnacji 

niezale˝nie od wzniesienia.

– Je˝eli wyÊwietlane jest kilka kondygnacji, to nowe 

elementy w zakresie wyÊwietlanej kondygnacji zostanà 

na niej umieszczone, a elementy umieszczane bardzo

wysoko lub bardzo nisko zostanà odpowiednio 

umieszczone na górze lub dole kondygnacji 

z wyÊwietlanego zakresu.

Uwaga: Zachowanie to jest charakterystyczne wy∏àcznie

dla nowych elementów. Elementy istniejàce b´dà zawsze

nale˝eç do swoich kondygnacji niezale˝nie od pionowych

modyfikacji dokonanych w oknie 3D. Aby przenieÊç 

element na innà kondygnacj´ nale˝y przejÊç na Rzut,

wyciàç z obecnej kondygnacji i wkleiç na innà.

Kondygnacje

Kondygnacje pozwalajà na fizyczne oddzielenie elementów

ze wzgl´du na poziom, na którym si´ znajdujà. 

Ka˝da kondygnacja ma swój Rzut na którym umieszczane sà

elementy. Kondygnacje sà zwykle wykorzystywane do

rysowania oddzielnie ka˝dego pi´tra wielopi´trowej 

konstrukcji. Mo˝na ich tak˝e u˝ywaç do oddzielania planów

dzia∏ek, widoków dachów i innych elementów posiadajàcych

pionowe powiàzania.

– Do edycji, drukowania lub zapisu do zewn´trznego pliku

wyÊwietlany jest widok tylko obecnego rzutu 

kondygnacji.

– W oknie 3D, domyÊlnie wszystkie kondygnacje sà

wyÊwietlane, chocia˝ mo˝na dzi´ki komendzie

Obraz/Elementy widoczne w 3D, ograniczyç ich iloÊç.

– W widokach Przekrojów/Elewacji mo˝na okreÊliç 

pionowy zakres zawierajàcy ca∏e kondygnacje 

lub tylko ich cz´Êci.

Wszystkie funkcje Kondygnacji kontrolowane sà poprzez 

hierarchiczne menu Opcje/Kondygnacje. Aktualnie 

zdefiniowane kondygnacje sà wyÊwietlane na dole podmenu

wraz z ich wartoÊciami podniesieƒ. Na liÊcie kondygnacji

wyró˝niona haczykiem jest obecna kondygnacja i jej nazwa

pojawia si´ na nag∏ówku okna Rzutu.

Komendy z hierarchicznego menu Kondygnacji pozwalajà na:

– Definiowanie Kondygnacji tworzàcych pionowà struktur´

Projektu.

– OkreÊlanie, która kondygnacja jest aktualnie wyÊwietlana

na arkuszu Rzutu.

– WyÊwietlanie na Rzucie elementów innych kondygnacji

jako Kondygnacja Podrys.
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Definiowanie Kondygnacji

Komenda Ustawienia kondygnacji wyÊwietla okno 

dialogowe ustawieƒ Kondygnacji. Tutaj definiowana jest

pionowa struktura Projektu.

W górnej cz´Êci okna dialogowego znajduje si´ lista 

aktualnych kondygnacji w Projekcie. Na poczàtku pracy

pojawia si´ tylko jedna kondygnacja, ale w przypadku

u˝ywania szablonu, mo˝e byç w nim ju˝ okreÊlona struktura

kondygnacji.

– Aby dodaç nowà kondygnacj´ nale˝y kliknàç przycisk

Wstaw wy˝ej/poni˝ej.

– Aby usunàç kondygnacj´ wystarczy nacisnàç przycisk

Usuƒ pi´tro.

Ostrze˝enie: Wraz z usuni´ciem kondygnacji, usuwane sà

wszystkie elementy na niej le˝àce. Nowa kondygnacja

pojawia si´ nad lub pod zaznaczonà, a numerowanie jest

automatycznie uaktualniane. Nie ma ograniczeƒ w iloÊci

kondygnacji.

Uwaga: Numer kondygnacji parteru to 0 (standard

mi´dzynarodowy) lub 1 (standard amerykaƒski).

Aby uaktywniç danà kondygnacj´ nale˝y zaznaczyç jà 

na liÊcie i kliknàç OK. Teraz b´dzie ona wyÊwietlana 

na arkuszu Rzutu.

Po zaznaczeniu nazwy kondygnacji na liÊcie mo˝na zmieniaç

jej Nazw´, wartoÊç Wzniesienia (wzgl´dem Zera Projektu) 

i WysokoÊci do nast´pnej kondygnacji. Nie mo˝na r´cznie

zmieniaç numeru kondygnacji.

Zmiany wysokoÊci i wzniesienia kondygnacji 

sà interpretowane w ró˝ny sposób:

– Zmiana wysokoÊci kondygnacji wp∏ywa na wzniesienie
wszystkich kondygnacji powy˝ej (je˝eli numer 

kondygnacji jest dodatni) lub poni˝ej (je˝eli ujemny).

Praktycznie oznacza to, ˝e zmiana wysokoÊci 

kondygnacji, kurczy lub rozciàga budynek w pionie.

Natomiast wysokoÊci pozosta∏ych kondygnacji pozostajà

niezmienione.

– Zmiana wzniesienia kondygnacji wp∏ywa na wysokoÊci

wszystkich kondygnacji le˝àcych wy˝ej i poni˝ej.

Praktycznie oznacza to zmian´ poziomu jednej 

kondygnacji przy zachowaniu statycznym reszty budynku.

Wzniesienia pozosta∏ych kondygnacji pozostajà

niezmienione.

W trakcie tworzenia nowej kondygnacji mo˝na na nià 

skopiowaç elementy ju˝ istniejàce na innej kondygnacji.

Obok standardowych operacji Wytnij, Kopiuj i Wklej

z menu Zmiany, mo˝na przenieÊç wszystkie elementy

nale˝àce do danego typu za jednym razem przy pomocy

specjalnej funkcji w oknie dialogowym Ustawieƒ

Kondygnacji.
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Typ elementów i obiektów do wstawienia jest zaznaczany 

na liÊcie obok nazwy narz´dzia, które je tworzy. Aby wybraç

wszystkie elementy, nale˝y zaznaczyç pole Wszystkie typy.

– Klikni´cie na przycisk Wytnij wszystko usunie elementy

zaznaczonego typu z kondygnacji zaznaczonej na liÊcie 

i Wklei je na nowà.

– Klikni´cie na przycisk Kopiuj wszystko utworzy kopie

elementów zaznaczonego typu z kondygnacji zaznaczonej

na liÊcie na nowà.

– Klikni´cie na przycisk Wklej zaznaczone typy

wkleja wszystkie wyci´te lub skopiowane elementy 

na kondygnacj´ zaznaczonà na liÊcie (nale˝y pami´taç 

o przejÊciu na odpowiednià kondygnacj´ przed 

wykonaniem tej komendy).

– Je˝eli na docelowej kondygnacji ju˝ znajdujà si´ jakieÊ

niepo˝àdane elementy, to nale˝y zaznaczyç danà 

kondygnacj´ z listy, wybraç rodzaj elementów 

do usuni´cia i nacisnàç przycisk Usuƒ wszystko.

Wszystkie to operacje sà wykonywane dopiero po

potwierdzeniu i zamkni´ciu okna dialogowego. Po prawej

stronie okna dialogowego znajduje si´ Lista poleceƒ, jakie

zosta∏y wykonane. Po naciÊni´ciu OK pojawi si´ ostateczne

pytanie o potwierdzenie operacji.

Definiowanie Kondygnacji Podrys

Kondygnacja Podrys pozwala wyÊwietlaç elementy innej

kondygnacji na arkuszu rzutu, na którym odbywa si´ praca.

Funkcja ta jest dost´pna w oknie dialogowym Parametrów

kondygnacji.

Mo˝na wyÊwietlaç na raz tylko jednà Kondygnacje Podrys. 

Na rozwijalnym menu znajduje si´ lista wszystkich

dost´pnych kondygnacji Projektu. Mo˝na wybraç 

albo dowolnà kondygnacj´, albo le˝àcà tu˝ poni˝ej 

lub tu˝ powy˝ej obecnej.

Klikni´cie przycisku Opcje otwiera dodatkowe okno 

dialogowe z typami obiektów do wyÊwietlania/ukrywania 

na Kondygnacji Podrys.

Tutaj mo˝na tak˝e przypisaç jeden kolor dla wszystkich 

elementów nale˝àcych do Kondygnacji Podrys.
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Po zdefiniowaniu Kondygnacji Podrys mo˝na w∏àczaç 

lub wy∏àczaç jej wyÊwietlanie poprzez komend´ 

z hierarchicznego menu Kondygnacje.

Elementy nale˝àce do Kondygnacji Podrys sà widoczne 

i rozpoznawane przez inteligentny kursor lecz nieaktywne 

w obecnym widoku. Odpowiedni komunikat pojawi si´ 

po klikni´ciu na taki element.

Po zaznaczeniu odpowiedniej opcji w oknie dialogowym

Drukowania, Kondygnacja Podrys b´dzie zamieszczona na

wydruku.

Elementy Kondygnacji Podrys nie mogà byç:

– zaznaczane lub edytowanie

– plotowane/drukowane

– zapisywanie w jakimkolwiek formacie 2D

Uwaga: Mo˝na wyÊwietlaç elementy pewnych typów

(Belki, Obiekty, Lampy, Schody, Stropy, Dachy Siatki) 

na wi´cej ni˝ jednej kondygnacji poprzez w∏àczenie

odpowiedniej opcji dla danego elementu 

w oknie dialogowym lub na Palecie Info.

Prze∏àczanie Kondygnacji

Obok zaznaczania Kondygnacji w oknie dialogowym

Ustawieƒ Kondygnacji mo˝na tak˝e u˝ywaç Palety

Nawigatora (patrz dalej w tym rozdziale) oraz komend 

z hierarchicznego menu Kondygnacji. Komenda Pi´tro wy˝ej

powoduje aktywacj´ nast´pnej kondygnacji powy˝ej, 

zaÊ Pi´tro ni˝ej powoduje przejÊcie na kondygnacj´ 

znajdujàcà si´ poni˝ej obecnej. Je˝eli w Preferencjach zosta∏a

zaznaczona opcja Autozapisu, to komenda ta uruchomi

wykonanie kopii zapasowej. Je˝eli podj´ta zostanie próba

przejÊcia na nieistniejàcà kondygnacj´, to pojawi si´ komu-

nikat pytajàcy czy nale˝y utworzyç nowà kondygnacj´.

Komenda Uaktywnij kondygnacj´ otwiera okno dialogowe

Idê na kondygnacj´, w którym wyÊwietlana jest liczba

dost´pnych kondygnacji, na które mo˝emy si´ przenieÊç. 

Do wyboru mamy równie˝ opcje wyÊwietlania kondygnacji
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podrys. Je˝eli wprowadzona zostanie wielkoÊç z poza

dopuszczalnego zakresu, to w tym polu zostanie wyÊwietlona

najwy˝sza lub najni˝sza kondygnacja z zakresu 

dopuszczalnego.

Wszystkie Kondygnacje zdefiniowane w oknie dialogowym

Parametrów Kondygnacji sà wyÊwietlane w dolnej cz´Êci 

hierarchicznego menu na liÊcie wraz z Nazwà (lub numerem

seryjnym, je˝eli nie zosta∏a okreÊlona nazwa) i wartoÊcià

Wzniesienia wzgl´dem Zera Projektu. Z tej listy mo˝na

wybraç kondygnacje do wyÊwietlania w oknie arkusza rzutu.

Warstwy

Podczas, gdyrzut jest rysowany na danej Kondygnacji, ka˝dy

element rzutu nale˝y do konkretnej Warstwy. Majà one

charakter ogólny, co znaczy ˝e te same Warstwy sà dost´pne

na wszystkich kondygnacjach i we wszystkich oknach.

Warstwy dzia∏ajà podobnie jak kalki i logicznie oddzielajà 

elementy. Grupy obiektów i elementów takich jak wymiary,

meble, symbole elektryczne oraz inne sà umieszczane 

na odpowiednich warstwach.

Poniewa˝ ka˝de narz´dzie ma domyÊlnie przypisanà Warstw´,

podczas u˝ywania narz´dzi elementy zostajà automatycznie

umieszczane na odpowiednich warstwach.

Mo˝na pokazywaç lub ukrywaç ka˝dà warstw´ zale˝nie 

od tego czy elementy majà byç wyÊwietlane, zapisywane 

do zewn´trznego pliku, drukowane czy prezentowane 

w oknie 3D. Tylko w oknie 3D mo˝na wyÊwietlaç elementy

pewnych Warstw w postaci Szkieletu. Mo˝na tak˝e blokowaç

Warstwy aby uniemo˝liwiç zaznaczanie i edycj´ 

(w tym i usuwanie) pewnych elementów.

Aby usprawniç prac´ z Warstwami (wyÊwietlanie,

blokowanie) warto zapisywaç ró˝ne zestawy warstw poprzez

zapisywanie odpowiednich Kombinacji warstw

a nast´pnie wybieranie ich z menu hierarchicznego

Opcje/Warstwy.

Wszystkie funkcje Warstw sà kontrolowane poprzez 

hierarchiczne menu Warstwy. Obecnie zdefiniowana

Kombinacja warstw jest wyÊwietlana na dole podmenu. 

Na liÊcie kombinacji warstw obecna kombinacja jest

wyró˝niona znaczkiem. Niektóre komendy Warstw sà

dost´pne tak˝e z palety Pomocniczej (Prze∏àcznik warstw) 

jak to pokazano poni˝ej.

Uwaga: W ArchiCADzie Warstwy i Kombinacje warstw

traktowane sà jak atrybuty. Przeczytaj wi´cej 

o Zarzàdzaniu Atrybutami w Rozdziale 6: „Ustawienia 
osobiste U˝ytkownika w Projekcie i w Programie”.
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Ustawienia i Stany Warstw

Komenda Ustawienia warstw (Ctrl+L) z menu 

hierarchicznego Warstw otwiera okno dialogowe

Parametrów warstw sk∏adajàce si´ z  dwóch cz´Êci:

Kombinacje warstw i Warstwy.

W oknie dialogowym znajduje si´ szereg ikonek wskazujàcych

na rózne stany warstw.

– Otwarta lub zamkni´ta k∏ódka wskazuje, 

˝e zawartoÊç danej Warstwy zosta∏a zabezpieczona 

przed przypadkowà modyfikacjà. Je˝eli Warstwa jest

zablokowana, to nie mo˝na na niej umieszczaç nowych

elementów, zaÊ istniejàcych nie mo˝na edytowaç 

lub usuwaç.

– Otwarte lub zamkni´te Oko ikonki wskazuje 

˝e Warstwa (a wraz z przypisanymi do niej elementami)

jest widoczna lub niewidoczna.

– Bry∏a pe∏na lub Szkieletowa wskazuje na sposób 

wyÊwietlania elementów (widoczne w pe∏ni czy w postaci

szkieletu w oknie 3D) na danej warstwie niezale˝nie 

od ustawieƒ obecnego trybu wyÊwietlania w menu 

Obraz. Mo˝na korzystaç z tej mo˝liwoÊci przy np. 

przechowywaniu operatorów przy Operacjach Bry∏owych

na warstwie wyÊwietlanej jako szkielet w 3D, zaÊ elemen-

tów docelowych na warstwie wyÊwietlanej jako pe∏ne

bry∏y. Patrz Operacje Bry∏owe w Rozdziale 5: „Techniki
rysowania i edycji”.

– Numery grupy przeci´ç pod ikonà wskazujà 

do jakiej grupy przeci´ç nale˝à elementy z tej warstwy.

Tylko elementy o tym samym mogà byç przycinane 

lub ∏àczone ze sobà na rzucie i  w widoku 3D.

Definicja Warstw

Warstwy sà tworzone, zmieniane i zarzàdzane w oknie

Parametrów warstw. Aby utworzyç nowà warstw´ 

nale˝y nacisnàç po prawej stronie przycisk Nowy i wpisaç

unikalnà nazw´.

Uwaga: Nowoutworzona warstwa nie b´dzie

uwzgl´dniona w ˝adnej Kombinacji warstw.

Zaznaczona z listy warstwa pojawia si´ w polach edycji

poni˝ej listy warstw, gdzie mo˝na:
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– Zmieniç nazw´ Warstwy

– Ustaliç numer grupy przeci´ç

– Dodaç rozszerzenie do nazwy Warstwy, które mo˝e byç

u˝ywane jako dodatkowe kryterium sortowania przydatne

przy du˝ej iloÊci warstw.

Warstwy mo˝na sortowaç wed∏ug nazw lub rozszerzeƒ 

klikajàc na odpowiednie nag∏ówki listy. 

Pierwsza Warstwa na liÊcie, warstwa ArchiCADa nie mo˝e 

byç usuni´ta, ukryta lub zablokowana. Na tej warstwie 

zbierane sà informacje o elementach których definicje 

warstw mog∏y zostaç stracone.

Ikonki na liÊcie oraz przyciski po prawej stronie pomagajà 

w zarzàdzaniu stanem Warstw. Przy pomocy przycisków

Zaznacz wszystko i Usuƒ zaznaczenie wszystkiego

mo˝na odpowiednio zaznaczyç wszystkie lub ˝adne warstwy. 

Jest tak˝e mo˝liwe wielokrotne zaznaczenie przy pomocy

standardowych skrótów klawiaturowych (np. Shift+click,

Ctrl+click). Wszystkie wymienione ni˝ej narz´dzia 

zarzàdzajà zaznaczonymi warstwami.

– Klikni´cie na k∏ódk´, oko lub ikonk´ bry∏y zmienia

odpowiednio stan zaznaczonych na liÊcie Warstw.

– Przyciski Zablokuj/odblokuj i Poka˝/ukryj równie˝

zmieniajà stan zaznaczonych na liÊcie warstw.

Przy pomocy przycisku Usuƒ, mo˝na usunàç zaznaczone

Warstwy. Komenda ta usuwa wszystkie elementy na warstwie.

Nie mo˝na cofnàç tej komendy. Aby ograniczyç przypadkowe

usuni´cie warstwy, przed ostatecznym wykonaniem

tej komendy pojawia si´ odpowiednie ostrze˝enie.

Ustawianie kombinacji warstw

W panelu Kombinacji Warstw okna dialogowego Parametrów

Warstw mo˝na definiowaç i zapisywaç zestawy warstw.

Kombinacja Warstw to zapisanie aktualnego stanu wszystkich

warstw w Projekcie pod okreÊlonà nazwà. Kombinacja

warstw mo˝e byç przywo∏ana w dowolnym momencie 

przez zaznaczenie jej nazwy w tym oknie dialogowym 

lub w hierarchicznym menu gdzie znajduje si´ lista 

kombinacji warstw. Po wybraniu danej kombinacji warstw

widaç w prawej cz´Êci okna dialogowego Parametrów warstw

jak zmieni∏y si´ ikonki stanu przy poszczególnych warstwach.

Po zaznaczeniu Warstwy z listy mo˝na sprawdziç jej stan 

w ró˝nych zdefiniowanych Kombinacjach warstw.

Aby zdefiniowaç nowà Kombinacj´ Warstw, najlepiej jest

najpierw odpowiednio zmodyfikowaç stan danych Warstw

(zablokuj/odblokuj, poka˝/ukryj, bry∏a/szkielet, nr grupy



42

Rozdzia∏ 3: Organizacja pracy i Nawigacja (poruszanie si´ po projekcie)

Graphisoft ArchiCAD – przewodnik

przeci´ç). Wygodnie jest u˝ywaç narz´dzi do sortowania 

i wybierania Warstw aby modyfikowaç wiele warstw 

jednoczeÊnie. Mo˝na tak˝e wybraç istniejàcà Kombinacj´

warstw i odpowiednio jà poprawiç.

Nast´pnie po odpowiednim przygotowaniu warstw, 

nale˝y nacisnàç przycisk Nowa w cz´Êci Kombinacji Warstw 

i w pojawiajàcym si´ oknie dialogowym wpisaç 

unikalnà nazw´.

Aby zmodyfikowaç istniejàcà  kombinacje warstw, 

np. poprzez dodanie nowoutworzonej Warstwy, 

lub przez zmian´ stanu niektórych warstw, nale˝y zaznaczyç

danà nazw´, dokonaç odpowiednich poprawek 

i nacisnàç przycisk Uaktualnij.

W menu warstw wyró˝niona jest aktywna Kombinacja

Warstw. Je˝eli przy ˝adnej kombinacji nie ma znaczka,

oznacza to ˝e obecny stan warstw zosta∏ ustalony r´cznie 

i nie odpowiada ˝adnej predefiniowanej Kombinacji. 

Je˝eli zachodzi potrzeba zapisania tego stanu warstw, 

nale˝y przejÊç do Ustawieƒ Warstw i utworzyç nowà

Kombinacje Warstw bez zmieniani stanu warstw.

U˝ywanie pojedynczej Warstwy

Mo˝na umieszczaç wszystkie elementy na jednej warstwie,

tak jak ma to miejsce przy pracy w AutoCADzie. 

Zamiast zmieniania domyÊlnych ustawieƒ dla ka˝dego

narz´dzia oddzielnie, wystarczy z hierarchicznego menu

Warstw wybraç komend´ Warstwa aktywna. Operacja ta

ustawi t´ samà warstw´ domyÊlnà dla wszystkich typów 

elementów. We wszystkich oknach dialogowych Ustawieƒ

Narz´dzi b´dzie wykorzystywana ta sama definicja domyÊlnej

Warstwy i kolejne elementy niezale˝nie od typu b´dà

umieszczane na tej warstwie. Mo˝na oczywiÊcie równie˝

zmieniç r´cznie te ustawienia dla wybranych elementów.

Je˝eli zachodzi potrzeba powrotu do poprzedniego stanu

warstw, nale˝y w oknie dialogowym komendy Warstwa

aktywna nacisnàç przycisk Indywidualnie ustawione 

warstwy. Zostanie przywrócony ostatni r´cznie 

definiowany zestaw warstw.

Menu i Paleta Prze∏àcznika warstw

Dost´pna z hierarchicznego menu Warstw komenda

Prze∏àcznik warstw otwiera podmenu z komendami 

pozwalajàcymi na szybkie zmiany stanu Warstw w Projekcie

– Prze∏àcznik Poka˝/Ukryj odwraca widocznoÊç 

wszystkich warstw.

– Prze∏àcznik Zablokuj/Odblokuj odwraca stan 

zabezpieczonych i odbezpieczonych warstw.

– Komenda Warstwa aktywna przechodzi 

do jednowarstwowego rysunku i do stanu 

z indywidualnymi warstwami (patrz ilustracja wy˝ej).

– Komenda Ukryj/zablokuj/odblokuj zaznaczone 

warstwy odwraca stan warstw dla obecnie zaznaczonych

elementów, podczas gdy Ukryj/zablokuj/odblokuj

pozosta∏e warstwy czyni to samo dla elementów 

które nie sà zaznaczone. Uwzgl´dniane jest zarówno
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bezpoÊrednie zaznaczenie jak i przy pomocy narz´dzia

Obszar zaznaczania.

– Komenda Poka˝ prze∏àcznik warstw wyÊwietla palet´

zawierajàcà wszystkie opisane wy˝ej komendy 

Prze∏àcznika warstw w postaci przycisków z ikonkami.

Parametry widoku 3D

W oknie 3D mo˝na oglàdaç pod ró˝nym kàtami i w ró˝nych

trybach wyÊwietlania oraz  modyfikowaç model Wirtualnego

Budynku. Widoki i ich ustawienia mo˝na zmieniaç zgodnie 

z aktualnymi potrzebami poprzez dodawanie Kamer 

i komendy z menu Obraz.

Niniejsze krótkie wprowadzenie przedstawia podstawowà

charakterystyk´ okna 3D która jest unikalna i nie ma swojego

odbicia w arkuszach Rzutu czy innych widokach Projektu.

Nale˝y zauwa˝yç, ˝e Okno 3D jest tak˝e êród∏em 

fotorealistycznych statycznych obrazów oraz animacji 

tworzonych w ArchiCADzie. Pewne zagadnienia opisane

poni˝ej odnoszà si´ bezpoÊrednio do Fotoprezentacji.

Projekcje

W ArchiCADzie mo˝liwe jest wyÊwietlanie zarówno projekcji

równoleg∏ych (aksonometrii) jak i perspektywicznych.

DomyÊlnie, po uruchomieniu programu i otwarciu Okna 3D

wyÊwietlana jest Aksonometria dwumiarowa modelu. 

W aksonometrii automatycznie wyÊwietlany jest ca∏y model,

podczas gdy perspektywa okreÊlona jest poprzez punkt

obserwatora i konkretny cel.

Komenda Obraz/Parametry widoku 3D otwiera okno 

dialogowe w którym znajdujà si´ wszystkie parametry 

definiujàce widok 3D. Nazwa i zawartoÊç okna dialogowego

zale˝y od typu projekcji: Ustawienia Aksonometrii

lub Ustawienia Perspektywy. Przy pomocy przycisku 

w górnym prawym rogu mo˝na ∏atwo przechodziç mi´dzy

obydwoma rodzajami projekcji 3D.

Ustawienia projekcji zdefiniowane w oknie Parametry

widoku 3D pozostajà wa˝ne do nast´pnego otwarcia tego

okna dialogowego i dokonania kolejnych zmian. Aby zapisaç

ustawienia w Oknie 3D mo˝na:

– Zapisaç Obecny Widok przy pomocy palety Nawigatora

w sposób opisany dalej w tekÊcie.

– UmieÊciç Kamer´ na Rzucie je˝eli potrzebne jest uj´cie

perspektywiczne (patrz Opcje Animacji pod koniec 

tego rozdzia∏u).

– Dodaç obecnà projekcj´ do zbioru predefiniowanych 

projekcji równoleg∏ych w przypadku uj´cia 

aksonometrycznego.

Perspektywa

W oknie dialogowym Ustawieƒ Perspektywy mo˝na ∏atwo

ustawiç wszystkie odpowiednie parametry takie jak po∏o˝enie

i wzniesienie punktu obserwatora oraz celu, kàt sto˝ka

widoku i po∏o˝enie s∏oƒca.


