Rozdzial 3

Organizacja pracy i Nawigacja (poruszanie si¢

po projekcie)

Srodowisko ArchiCAD z jednej strony wiernie symuluje tradycyjny sposob pracy nad dokumentacjg, a z drugiej usprawnia je

w znacznym stopniu poprzez nowe narzedzia prezentacji, organizacji dokumentacji technicznej itp. W tym rozdziale zawarte sq
informacje o tym jak poprzez zastosowanie narzedzi automatyzacji mozna przyspieszy¢ standardowe procedury w codziennej
pracy. Ponizej opisano nastgpujgce zagadnieni: Skala, Poczqgtek ukladu, Wspotrzedne, Siatka konstrukcyjna, Wartosci
wzniesienia oraz Poziomy odniesienia, Warstwy, Kondygnacje, Parametry widoku 3D i Nawigacja po Projekcie.

Skala

Tradycyjne podejscie do skali architektonicznej (np. 1:1000)
nie ma zastosowania w ArchiCADzie, poniewaz w tym
programie buduje sie¢ prawdziwy wirtualny budynek.

Po przeskalowaniu dokumentu tylko relatywne sztywne
rozmiary elementow takich jak tekst czy kreskowanie
zmieniajg si¢ w poréwnaniu z elementami konstrukcyjnymi,
ktore zostaly zdefiniowane w globalnym uktadzie
wspolrzednych. Szczegdly dalej w tekscie.

Po ustaleniu skali, to co wida¢ na ekranie jest Podglagdem
Projektu wydrukowanego w tej skali. Aby zobaczy¢
RZECZYWISTY podglad, a nie w pewnej skali pomniejszenia
lub powiekszenia (zoom), nalezy po ustawieniu skali,
wybra¢ komende Wielko$§¢ naturalna w menu
Wyswietlanie. Inny sposob to kliknigcie na przycisk

z wySwietlanym zoomem w procentach na dolnym suwaku
Okna Rzutu. Wielko$¢ naturalna to warto$¢ roéwna 100%.
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Aby ustawi¢ skale dla Projektu, nalezy z menu Opcje
wybra¢ komende Skala rzutu, lub klikng¢ na klawisz skrétu
na dolnym pasku Okna Rzutu.

Mozna wybra¢ spoérod standardowych skal wyswietlanych
w rozwijalnym menu, lub ustawi¢ skale niestandardowg

w polu tekstowym powyzej.

Skale standardowe wyswietlane s3 zgodnie z metrycznym
lub amerykanskim standardem, w zaleznosci

od Jednostki dlugosci ustawionej w oknie dialogowym
Opcje/Preferencje/Jednostki przy rysowaniu.
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Rozdziat 3: Organizacja pracy i Nawigacja (poruszanie sie po projekcie)

Podczas ustawiania skali dla okna Przekroju/Elewacji
lub Rysunku Detalu komenda w menu Opcje zmienia si¢
odpowiednio na Skala Przekroju i Skala Detalu.

Skale mozna ustawia¢ niezaleznie dla kazdego okna.
Nazwa danego okna wyswietlana jest w jego nagtowku,
na gorze okna dialogowego.
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Uwaga: Po zmianie skali rysunku widok w oknie
odpowiednio si¢ zmieni, za$ skala powigkszenia pozostanie
bez zmian. Oznacza to ze elementy o stalych wymiarach
pozostang niezmienione na ekranie. Aby powréci¢
do poprzedniego widoku w oknie wystarczy wybrac
komende Wyswietlanie/Poprzedni widok.
Elementy ArchiCADa mozna podzieli¢ ze wzgledu
na ich wyswietlanie w réznych skalach na dwie grupy.
Elementy skalowane s3 przeskalowywane w stosunku
do ich rzeczywistej wielkosci przy kazdej zmianie skali
Projektu. Elementy skalowane to wszystkie elementy
konstrukcyjne takie jak Sciany, obiekty, stropy itp.
Elementy o stalej wielkoS$ci s3 wyswietlane na ekranie
w rozmiarze niezaleznym od skali Projektu. Dla elementow,
ktore nie maja odpowiednika w rzeczywistej skali takich
jak bloki tekstowe czy wymiary, mozna okredli¢ bezwzgledny
wymiar w punktach lub milimetrach
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W ArchiCADzie okna dialogowe Drukowania i Plotowania
pozwalajg na okreslanie skali wyjSciowej przy kazdym
wydruku. Mozna takze zmniejsza¢ lub zwigksza¢ elementy
bezskalowe podczas zmiany wielkosci rysunku zgodnie

ze wspoOlfczynnikiem miedzy skalg rysunku a skalg wydruku.
W wiekszodci przypadkow zaleca si¢ skalowanie tych
elementow. Patrz Rozdzial 13: ,, Drukowanie i Plotowanie”.
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Przerywane i symboliczne typy linii jak réwniez wektorowe

i bitmapowe wypelnienia mogg by¢ zdefiniowane jako
skalowane lub stafe. Te wlasnoé¢ mozna ustawi¢ dla kazdego
rodzaju linii lub wzorka wypeienia odpowiednio w menu
Opcje/Rodzaje linii lub Opcje/Rodzaje wypelnienia.
Ustawienia te s3 wazne dla catego Projektu i nie moga by¢
zmieniane dla poszczegdlnych elementéw konstrukceyjnych.
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Symbol 2D Obiektu GDL moze zmienia¢ si¢ z zaleznosci
od skali Projektu. W szczegolnosci patrz — Okna, Drzwi
i Schody w Rozdziale 4: , Tworzenie Elementéw’.
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Rozdziat 3: Organizacja pracy i Nawigacja (poruszanie sie po projekcie)

Poczatek ukladu wspéirzednych

Wszystkie rysunki w ArchiCADzie tworzone sg
w niewidocznym dwuwymiarowym uktadzie wspotrzednych.
Tak jak w kazdym ukladzie wspolrzednych, wszystkie
pomiary odnoszg sie¢ do poczatku ukfadu.
ArchiCAD definiuje trzy poczatki ukfadu wspotrzednych:
— Poczatek ukladu wspéirzednych projektu o stalej
lokalizacji, niezmiennej przez caly czas istnienia Projektu
— Poczatek ukladu wspéirzednych uzytkownika
jest pomocg przy rysowaniu i pomiarach. Poczatek
Uktadu Wspotrzednych Uzytkownika moze zostaé
umieszczony dowolnie, umozliwiajac ,zerowanie”
kazdej lokalizacji. Jest to pomocna funkcja szczegoélnie
przy tworzeniu elementéw w relacji do juz istniejacych
Scian, stropow i innych elementow.
— Poczatek uktadu wspétrzednych dla zmian pojawia
si¢ wylacznie podczas tworzenia elementéw lub edycji
i uzywany jest do wyswietlania dtugosci lub kata linii
pomocniczej od punktu poczatkowego w trakcie operacji
rysunkowych.
Na Rzucie i w innych widokach 2D, poczatek uktadu
wspolrzednych jest zawsze zaznaczony w postaci grubego X
zwanego Wskaznikiem poczatku ukfadu, za§ w 3D, Poczatek
ukfadu wspotrzednych uzytkownika oraz osie X, Y i Z
s3 wyéwietlane w postaci grubych linii. Linie majg dlugoéc¢
1 metra.
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Podczas przemieszczania poczatku uktadu poprzez okredlanie
Poczatku uktadu wspotrzednych uzytkownika lub poprzez
utworzenie nowego elementu, Wskaznik poczatku zostaje
przemieszczony wskazujac nowy poczatek uktadu.

Uwaga: Gdy pojawia si¢ Poczatek Uzytkownika lub Edydiji,
to Poczatek Projektu pozostaje widoczny i wyswietlany jest
w kolorze siatki.
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Domyslnie Poczatek Uktadu Projektu znajduje si¢ blisko
lewego dolnego rogu na Ekranie poczatkowym. Sg dwa
sposoby tworzenia Uktadu Wspotrzednych Uzytkownika:
— Na dowolnym wierzchotku elementu konstrukcyjnego
przy uzyciu klawiatury. Nalezy przytrzymac¢ klawisze Alt
i Shift na klawiaturze podczas przemieszczania kursora
do wierzchotka docelowego.
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— W dowolnym miejscu przez uzycie przycisku Poczatek
ukladu uzytkownika z Palety wspolrzednych.
W ten sposdb mozna przenie$¢ poczatek uktadu
w miejsce gdzie nic nie jest jeszcze narysowane.
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Najpierw nalezy klikna¢ na przycisk Poczatek uktadu
uzytkownika, a nastgpnie na dowolny punkt arkusza.
Poczatek ukladu zostaje natychmiast przeniesiony

W to miejsce.
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Rozdziat 3: Organizacja pracy i Nawigacja (poruszanie sie po projekcie)

W 3D mozna umiesci¢ Poczgtek uktadu na innej wysokosci
przez klikniecie na powierzchni elementu jest to mozliwe
wylacznie w trybie Ukrywania linii lub Kolorowania.
Klikniecie na pustg przestrzen przemieszcza Poczatek Uktadu
bez zmiany wysokosci.
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Uwaga: Nie mozna przenie$¢ Poczatku Ukfadu
na wierzchotki elementu bedacego w momencie
konstruowania lub rysowania.
Aby przywroéci¢ Poczatek Uktadu w oryginalne potozenie,
nalezy klikng¢ podwojnie na przycisk Poczatku uktadu
na palecie wspotrzednych lub mozna w oknie 2D zaznaczy¢
obecny Poczatek Uktadu Wspotrzednych Uzytkownika

narzedziem Strzatka (lub przytrzymujgc Shift, jezeli aktywne
jest inne narzedzie) i nacisng¢ klawisz Delete z klawiatury.
W 3D, Poczatek Uktadu Wspotrzednych Uzytkownika petni
wazniejszg role niz na Rzucie:

— Przy wylaczonej Grawitacji wzniesienie Poczatku Ukfadu
Wspotrzednych Uzytkownika okresla wzniesienie
nowowstawianych elementow.

— Na Palecie Wspolrzednych wartosci pionowe Z moga
by¢ liczone od tego punktu.

— W oknach dialogowych ustawien narzedzi, wzniesienie
zwykle odnosi si¢ do Poczgtku Uktadu Wspotrzednych
Uzytkownika a nie do aktualnej kondygnaciji.
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Uklad wspotrzednych

W ArchiCADzie Uktad Wspotrzednych okreslony jest poprzez
Poczatek (jak opisano wyzej) oraz warto$ci wspotrzednych
wyséwietlanych na Palecie Wspotrzednych. Poczatek zawsze
jest interpretowany jako (0,0).
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Rozdziat 3: Organizacja pracy i Nawigacja (poruszanie sie po projekcie)

Paleta Wspolrzednych dostarcza informacji o potozeniu
w aktualnym oknie arkusza. Wyswietla wartosci

we wspolrzednych Kartezjanskich i Biegunowych obecnego
polozenia kursora. Mozna przelgcza¢ miedzy przyrostami
wzglednymi lub bezwzglednymi w trakcie rysowania

lub edyciji klikajac na ikonke Delta (A).
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— Warto$ci bezwzgledne pokazuja poziome, pionowe,
katowe i radialne potozenie kursora wzgledem Poczatku
Projektu lub Poczatku Ukfadu Uzytkownika albo w trakcie
procesu tworzenia — wzgledem Poczatku Uktadu Edycii.
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— Wzgledne warto$ci pokazujg pozioma, pionows, radialng
i katowg pozycje kursora wzgledem poczatku uktadu
wspotrzednych projektu lub uzytkownika przed zaczeciem
rysowania elementu, a nastepnie pozycje kursora
wzgledem poczatkowego punktu kreslenia
lub zmieniania elementu.
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Ogodlnie, w wiekszosci przypadkéw wyswietlane bezwzgledne
wartoéci Kartezjanskie 1 wzgledne Biegunowe dostarczaja
kompletu informacji w trakcie pracy.
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Przy dobrze dobranym Poczatku Ukfadu Uzytkownika
bezwzgledne wartosci kartezjanskie wyswietlaja potozenie
wzgledem waznych punktow odniesienia w Projekcie,
podczas gdy wzgledne wartoéci biegunowe pokazujg
kierunek i dtugos¢ elementéw w trakcie tworzenia.

Siatka Modularna

W ArchiCADzie dostepne s3 dwa rodzaje Siatek pomagajacych
w zachowaniu wysokiej doktadno$ci przy pracy: Siatka
Modularna i Siatka Przyklejania.

Jak drukowane siatki na papierze milimetrowym siatki
ArchiCADa pomagaja w wizualnej orientacji oraz dajg poczucie
skali na arkuszu Rzutu czy w oknach Przekrojow/Elewacji

i Rysunkach Detali. Siatki nie s3 wy$wietlane w oknach 3D.

— Siatke mozna ustawi¢ tak aby odzwierciedlata ukfad
projektu i jego poziom doktadnosci.

Mozna takze dodac¢ siatke obrocona do specjalnych
ZAStOSOWan.

— Siatki moga przyciaga¢ kursor. Pozwala to na precyzyjne
graficzne wyrébwnywanie elementéw przy statych
dtugosciach i odlegtosciach.

— Siatki mozna fatwo wilgczac i wylgcza¢ w trakcie rysowania,
co pozwala na ich uzywanie w razie potrzeby.

Uwaga: Mozna rOwniez tworzy¢, umieszczac i stosowac
lokalne Siatki modularne o réznych rozmiarach

i ksztaltach przy pomocy opcji Siatka Modularna

z menu Narzedzia. Te siatki stanowig nie tylko

pomoc rysunkowg lecz stajg si¢ integralng czescig
dokumentacji.

Definiowanie Siatki

Aby wlaczy¢ Siatke przyklejania lub Modularng, nalezy
z menu Opcje wybra¢ komende Siatki i tlo.
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Rozdziat 3: Organizacja pracy i Nawigacja (poruszanie sie po projekcie)
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Uwaga: Wszystkie wartoéci w tym oknie dialogowym
odnoszg si¢ do aktualnych jednostek miary
zdefiniowanych w menu Opcje/Preferencje/Jednostki
przy rysowaniu.
Siatka Modularna jest uzywana do odzwierciedlenia
dowolnego rytmu konstrukcji w Projekcie. Siatka modularna
moze takze by¢ uzywana do tworzenia fundamentoéw
czy stupéw modularnych budynku.
Siatka Modularna moze by¢ wzbogacona o Siatke
Dodatkow3, takze widoczng na ekranie. Siatka dodatkowa
moze by¢ wykorzystana do zaznaczania grubo$ci $cian
czy stop fundamentowych.
Normalnie, Siatka Modularna jest widoczna na Arkuszu Rzutu,
cho¢ mozna jg wylaczy¢ przy pomocy komendy
Wyséwietlanie Siatki z menu Opcje. W takim przypadku
siatka nie bedzie wyswietlana takze w oknie dialogowym
Opcje/Siatki i tlo. Siatka Modularna moze by¢ drukowana
z widokiem rzutu (patrz Rozdziat 13: , Drukowanie
i plotowanie”)
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Siatka przyklejania jest dla odmiany niewidoczna, za$ najm-
niejszy rozmiar oczek siatki moze by¢ rozmiarem najmniejszej
jednostki uzywanej w projekcie. Odstepy pionowe i poziome
w siatce mozna okresla¢ niezaleznie.

Siatki mogg by¢ definiowane indywidualnie dla arkuszy
Rzutéw, Przekrojow/Elewacii czy Rysunkéw Detali. Nalezy
zaznaczy¢, ze na rzucie te same ustawienia Siatki obowigzujg
na wszystkich kondygnacjach.
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Definiowanie Siatki Modularnej

Dla Siatki Modularnej pionowe i poziome odstepy mogg by¢
ustawione niezaleznie w odpowiednich polach Odstep
i Liczba. Parametry Konstrukcyjne uzywane s3 w sposob
nastepujacy:
— Warto$¢ Odstepu okredla odleglos¢ miedzy liniami siatki.
— Liczba to ilo§¢ powtdrzen uktadu siatki w danym
kierunku. Wpisanie 0 w dowolnym polu Liczby wyfacza
odpowiednig linie siatki.
— Po odstepie Siatki gtéwnej nastepuje odstep Siatki
dodatkowej, nastepnie uktad ten jest powtarzany.
Siatka dodatkowa moze by¢ uzywana do tworzenia siatek
okresowych lub schodkowych.
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Rozdziat 3: Organizacja pracy i Nawigacja (poruszanie sie po projekcie)

W oknie podgladu po prawej wyswietlana jest aktualna siatka.
Ponizej znajduje sie pole procentowe (zoom w %) oraz ikonki
zmniejsz/powieksz, ktore dziatajg tak jak analogiczne ikonki
na dolnym pasku arkusza roboczego. Jedyna réznica polega
na tym, ze wystarczy raz klikng¢ na ikonke aby obraz zostat
dwukrotnie powiekszony lub zmniejszony, podczas gdy

na pasku arkusza roboczego potrzebne jest podwojne
klikniecie. Aby zdefiniowa¢ siatke nalezy wpisa¢ warto$ci
odstepow i liczby linii dla Siatki gtownej i Siatki pomocnicze;.
Klikniecie na okno podgladu siatki aktualizuje widok.

EJ-
Definiowanie Siatki Obrdconej

Na dole okna dialogowego znajdujg si¢ dwa przyciski
kontrolujace Siatke obrdcong i uko$na, takie same przyciski
znajduja si¢ na Palecie Wspétrzednych. Po lewej stronie
okna znajduja si¢ pola, w ktérych definiuje si¢ parametry
Siatki Ukosnej. Tutaj mozna okredli¢ poczatek lokalnego
ukfadu wspotrzednych, réznego od Poczatku uktadu Projektu,
jak rowniez mozna tutaj okredli¢ kat dla Siatki Obroconej.

Skewed Giid
45, Locd Dign

®x |0
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Fiotation Angle:

A |gs00

Kat siatki obroconej mozna takze okresli¢ graficznie. W tym
celu nalezy zamkng¢ okno parametréw Siatki i tha, 1 przejé¢ do
Palety wspotrzednych. Nastepnie nalezy klikna¢ na drugi przy-
cisk od lewe;j.

i x| ) o

Teraz nalezy narysowa¢ wektor na Rzucie ktory postuzy
do okreslenia kata obrotu dla Siatki Obréconej wzgledem
osi poziomej. Do narysowania tego wektora mozna uzy¢
wszystkich pomocy konstrukcyjnych wigczajac w to
ograniczenia wspolrzednych (ruchu kursora).

_—

BB [ e 4 i X

Siatka obrocona zostaje zdefiniowana i natychmiast
wyswietlona.
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Przycisk kontrolujacy Siatke Uko$ng znajduje sie w oknie
dialogowym parametréw Siatki i tfa, ponizej pol ustawien
Siatki Przyklejania. Klikniecie na drugg ikonke od lewej
wlacza jg. Taka sama ikonka znajduje si¢ na Palecie
Wspotrzednych.

ved Grid Snap Grid ‘
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Uwaga: Podczas uzywania przeksztalconej siatki,
Ograniczenia ruchoéw kursora i wspotrzednych odnoszg
si¢ do tego uktadu wspotrzednych. Patrz takze Ruchy
Myszki w Rozdziale 5: , Techniki rysowania i edycji”.
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Rozdziat 3: Organizacja pracy i Nawigacja (poruszanie sie po projekcie)

Ustawienia Tla

Ponizej okna podgladu w oknie dialogowym parametrow
Siatki i tla znajduje sie przycisk kontrolujacy kolor tta
arkusza roboczego. Pokazuje on aktualny kolor tfa. Podwojne
kliknigcie na ten przycisk otwiera okno dialogowe Ustawien
tla dla okna 2D, w ktérym mozna wybra¢ dowolny kolor.
Kolor Linii Siatki ustawiany jest analogicznie.

Nalezy zauwazy¢, ze wybrany tutaj kolor bedzie takze
stosowany do znacznika Poczgtku Uktadu Projektu w stanie
nieaktywnym (poszarzonym), w sytuacji gdy obecny poczatek
ukfadu wspotrzednych definiujemy gdzie indziej.

Kontrolowanie Siatki

Funkcja Przyklejania do Siatki pozwala na precyzyjne
graficzne wyrbwnywanie elementéw przy statych diugosciach
i odlegtodciach. Przy wlaczonej siatce przyklejania, kursor
moze sie porusza¢ wylacznie od jednego punktu siatki

do drugiego. Pozwala to na precyzyjne umieszczanie kursora,
nawet przy niewielkim stopniu pomniejszenia obrazu.

Aby wlaczy¢ ta funkcje, nalezy z menu Opcje lub na Palecie
Wspotrzednych wybra¢ komende Przyklejanie do siatki
albo w oknie ustawien parametrow Siatki i tta klikngc

na ikonke Przyklejania do siatki. Gdy funkcja ta jest aktywna,
ruchy kursora zostajg ograniczone tylko do punktow siatki
przyklejania lub modularnej. Mata kropka przeskakujgca
miedzy oczkami siatki wskazuje na obecne

polozenie kursora.

Komenda Opcje/Przyklejanie do siatki, przetacza miedzy
przycigganiem do ostatnio uzywanego typu siatki (modularnej
lub przyklejania) a trybem bez przyciggania. Gdy komenda jest

wlgczona, przyklejanie do Siatki dziala. Gdy jest wytaczona,
nie dziata.

Mozna zawiesi¢ lub wlacza¢ komende przez wcisnigcie
kombinacji klawiszy Shift+G (lub klawisza S dla wersji 8.0).
Gdy wlaczona jest funkcja dowolnego typu siatki, kursor
przeskakuje miedzy konkretnymi punktami siatki.

Czasem potrzebne jest stworzenie lub umieszczenie elementu
poza punktami siatki (np. Mebel), wtedy tatwo wlaczy¢

lub wyltaczy¢ funkcje przyciggania.

Wyswietlanie Siatki

Mozna wys$wietla¢ lub ukrywac¢ linie siatki modularnej przez
klikniecie ikonki X na dolnym pasku okna dialogowego
ustawien Siatki i tha. Siatka natychmiast znika z okna
podgladu a po naci$nieciu OK takze i z aktywnego arkusza
roboczego.

B o

Ten sam efekt mozna uzyska¢ przy pomocy komendy
Opcje/WySwietlanie siatki.
Uwaga: Siatka jest automatycznie ukrywana gdy jest zbyt
gesta do wyséwietlania na ekranie monitora, to znaczy, gdy
odleglto$¢ miedzy poszczegdlnymi liniami bedzie mniejsza
niz 3 piksele.

Wzniesienie

ArchiCAD oferuje wiele sposoboéw na okreslenie wzniesienia
elementow oraz umieszczanie elementéw na zgdanych
wysokos$ciach:

32

Graphisoft ArchiCAD - przewodnik



Rozdziat 3: Organizacja pracy i Nawigacja (poruszanie sie po projekcie)

— Na Palecie Wspdlrzednych mozna wybra¢ czy ma by¢
wyéwietlana warto$¢ wzniesienia od Zera Projektu,
Biezacej kondygnacji (lub w 3D wzgledem Poczatku
uktadu uzytkownika) lub od jednego z dwoch
opcjonalnych Pozioméw Odniesienia w menu
Opcje/Preferencje/Jednostki przy rysowaniu.

Aol ldpe EUE X e ) omes

15t Reference Lewel
2nd Reference Level

x

— Poprzez przecigganie kursora nad stropem, dachem
czy powierzchnig siatki (przy wlaczonej Grawitacji,
patrz opis dalej) mozna obserwowaé¢ zmiany wartosci (Z)
wzniesienia na Palecie Wspoétrzednych. Gdy pokrywaja
si¢ elementy na réznych wysokoSciach, to wyswietlana
jest warto$¢ dla elementu polozonego najwyzej.

ol [1" t:zv:Current Story  +|
+

+

— W oknie 3D, w polu Z na Palecie Wsp6lrzednych
wyéwietlana jest warto$¢ wzniesienia kazdego punktu
charakterystycznego na jaki najezdza kursor.

z: -1000
to 1t Reference |

z: 2700
to Project Zero i)

L

,

— Wzniesienie elementu, ktory ma zosta¢ wstawiony
wyéwietlane jest na Palecie Info. Po okresleniu
przesunigcia na Palecie Info, warto$¢ zostanie
automatycznie uwzgledniona i element zostanie
wstawiony na wyswietlanym poziomie.

Grawitacja

Funkcja Grawitacji pomaga umieszczaé Sciany, Stupy,
Belki i Obiekty wzgledem poziomu Stropu, Dachu
czy Siatki. Odnosne ikonki znajdujg si¢ na Palecie
Wspotrzednych.

[52% 1o cltBent Story

ar: 18269
az 283.45°

i

A ra a

5|

— Pierwsza ikonka decyduje, ze nowokonstruowane
elementy zostang umieszczone wzgledem poziomu 0
obecnej kondygnacji (na Rzucie) lub wzgledem
Poczatku uktadu Uzytkownika (okno 3D).

— Kolejne ikonki pozwalajg na umieszczanie
nowokonstruowanych elementéw wzgledem Stropow,
Dachow lub Siatek znajdujacych sie ponize;j.

Uwaga: Funkcja Grawitacji dziala tylko podczas
tworzenia nowych elementéw i nie moze by¢ stosowana
do juz istniejacych. Aby zmierzy¢ warto$¢ wzniesienia,
nalezy aktywowa¢ narzedzie Strop, Dach lub Siatka

i wigczy¢ Grawitacje.

Poziomy Odniesienia

Mozna zdefiniowa¢ dwa opcjonalne Poziomy Odniesienia
pomocne przy umieszczaniu elementow.

Poziomy te okresla siec w dolnej czesci okna dialogowego
Opcje/Preferencje/Jednostki przy rysowaniu.
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‘working Uriks & Levels - Nest >>
2 Length Unit millneter -
Decimals: 0 =
259 Angle Unit decimal degrees -
Decimals: 2 =
Angle & Text Size Decimals in Dialog Boxes: 2 -

Reference Levels Elevation Relative to

2000
1000
[ =

Najpierw nalezy zaznaczy¢ nazwe Poziomu i zmodyfikowaé
wedlug uznania a nastgpnie wpisa¢ zadang warto$¢ w polu
Wzniesienie. Znaczek Wzniesienia po prawej stronie
wyswietlany jest zawsze przy wartosci 0. Ulatwieniem przy
kalkulacjach wzniesien jest przypisanie warto$ci 0 innemu
poziomowi odniesienia niz Zero Projektu. Mozna to prosto
zrobi¢ poprzez klikniecie na pole Wzgledem obok nazwy
Poziomu.

Reference Levels Elevation Relative to

2nd Reference Level 1000
15t Reference Lewel

Froject Zera -1000 &

Uwaga: Poziomy Odniesienia s3 jedynie pomocg przy
wstawianiu elementow. Zmiana ich wartoéci nie wptywa
na umieszczone elementy poniewaz ich wzniesienie jest
zawsze liczone wzgledem Zera Projektu.

Kontrola Wzniesienia w 3D

Zanim rozpocznie sie rysowanie elementu w oknie 3D,
nalezy ustawi¢ jego parametry tak aby zostat umieszczony
na odpowiedniej wysokosci.

Przy wlaczonej Grawitacji, Sciany, Stupy, Belki i Obiekty
beda umieszczane na gornej powierzchni klikanych Stropow,
Dachow czy powierzchni Siatki. Elementy innego typu beda
ignorowane, tzn. klikniecie na Sciane lub Obiekt spowoduje
umieszczenie wstawianego elementu na najblizszym Stropie,

Dachu lub powierzchni Siatki. Przy wigczonej Grawitacji
pole Z na Palecie Wspolrzednych jest zablokowane

i wyswietla poziom Stropu, Dachu lub Siatki, w ten sam
sposob zachowuje sie to pole na Palecie Info.

0515 src Az2d1 i | =
6204 ’Z a: 30.64° 5| o project zera ‘

Przy wylaczonej Grawitacji, gldwng role odgrywa poziom
wzniesienia Poczatku Ukfadu Wspolrzednych Uzytkownika.
Nalezy przenie$¢ Poczatek Uktadu Wspotrzednych
Uzytkownika na zgdang wysoko$¢ a nastepnie w oknie
dialogowym ustawien danego Narzedzia okresli¢ Zadane
wartosci podniesien.
W polu Z na Palecie Wspo6trzednych wyswietlane bedzie
wzniesienie Poczgtku Ukladu Wspotrzednych Uzytkownika
podczas gdy na Palecie Info wyswietlane bedzie wzniesienie
gory i dotu wlasnie tworzonego elementu. Mozna okresli¢
przesuniecie wzgledem Poczatku Ukfadu Wspotrzednych
Uzytkownika poprzez wpisanie wartosci dla wspotrzednej Z.
Uwaga: Wzniesienie otworow w Scianach jest bezposrednio
uzaleznione od obecnych wartoéci w oknach dialogowych
ustawien Okien i Drzwi i zawsze jest mierzone od spodu
klikanej Sciany.

Wzniesienie i Kondygnacje w Oknie 3D

W Oknie 3D zawsze wyswietlane s3 Kondygnacje z zakresu
okreslonego w menu Obraz/elementy widoczne w 3D

i nie ma widocznego powigzania elementow

do poszczegolnych kondygnacii.
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Nowe elementy s3 zawsze dodawane do kondygnacji
w ktorej zakresie wysokosci najlepiej miesci si¢ wzniesienie
danych elementéw. Oznacza to ze:

— Jezeli zawarto$¢ okna 3D okreélona jest przez wyrazng
selekcje (w wiekszodci przypadkéw przez Narzedzie
Strzatka) lub obszar zaznaczony narzedziem Obszar
zaznaczenia na jednej kondygnaciji, to wszystkie nowe
elementy zostang dodane do obecnej kondygnagji
niezaleznie od wzniesienia.

— Jezeli wyéwietlane jest kilka kondygnacji, to nowe
elementy w zakresie wyswietlanej kondygnacji zostang
na niej umieszczone, a elementy umieszczane bardzo
wysoko lub bardzo nisko zostang odpowiednio
umieszczone na gorze lub dole kondygnacji
z wyéwietlanego zakresu.

Uwaga: Zachowanie to jest charakterystyczne wylacznie
dla nowych elementow. Elementy istniejace bedg zawsze
naleze¢ do swoich kondygnacji niezaleznie od pionowych
modyfikacji dokonanych w oknie 3D. Aby przenieé¢
element na inng kondygnacj¢ nalezy przej$¢ na Rzut,
wycig¢ z obecnej kondygnacji i wklei¢ na inng.

Kondygnacje

Kondygnacje pozwalajg na fizyczne oddzielenie elementow
ze wzgledu na poziom, na ktorym si¢ znajduja.

Kazda kondygnacja ma swo6j Rzut na ktérym umieszczane sg
elementy. Kondygnacje s3 zwykle wykorzystywane do
rysowania oddzielnie kazdego pigtra wielopigtrowej
konstrukeji. Mozna ich takze uzywac do oddzielania planéw
dziatek, widokéw dachow i innych elementoéw posiadajgcych
pionowe powigzania.

— Do edycji, drukowania lub zapisu do zewnetrznego pliku

wyéwietlany jest widok tylko obecnego rzutu
kondygnacji.

— W oknie 3D, domyslnie wszystkie kondygnacje s
wyéwietlane, chociaz mozna dzieki komendzie
Obraz/Elementy widoczne w 3D, ograniczy¢ ich ilos¢.

— W widokach Przekrojow/Elewacji mozna okresli¢
pionowy zakres zawierajacy cate kondygnacje
lub tylko ich czedci.

Wszystkie funkcje Kondygnaciji kontrolowane s3 poprzez
hierarchiczne menu Opcje/Kondygnacje. Aktualnie
zdefiniowane kondygnacje sg wy$wietlane na dole podmenu
wraz z ich wartoSciami podniesien. Na liscie kondygnacji
wyrdzniona haczykiem jest obecna kondygnacja i jej nazwa
pojawia si¢ na nagltoéwku okna Rzutu.

Options  Image Calculate  Teamwork Display  Window Extras Help

Floor Plan Scale... L3 EE b= B

Display ©ptions. ..

&5 Grids & Background. .,
Grid Snap Ctrl+f
Grid Display

FE Clean Wall & Beam Intersections Chrl+7
Layers v & G0 Up a Stary Chrl4a
¥ 5o Down a Stary Ctri+5

W Pens & Colors...

S GO O Story. . Ctrl+4
2 Line Types. .. B G ¥

. Eill Types. .. Show Ghost Stary
B Composites. ..

== v 1. Story (2000)
ﬂ Materials...

0. Story (0)
E5 Zore Categories...

g Mark-Up Styles, .,
ﬁ Attribute Manager ...

Preferences 3
Cuskomize 3

Komendy z hierarchicznego menu Kondygnacji pozwalajg na:
— Definiowanie Kondygnacji tworzgcych pionowg strukture
Projektu.
— Okreslanie, ktora kondygnacja jest aktualnie wyswietlana
na arkuszu Rzutu.
— Wyswietlanie na Rzucie elementéw innych kondygnagji
jako Kondygnacja Podrys.
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Definiowanie Kondygnacji

Komenda Ustawienia kondygnacji wyswietla okno
dialogowe ustawienn Kondygnacji. Tutaj definiowana jest
pionowa struktura Projektu.

Il Story Settings i 2] x|
Mo, Mame Elevation Height to Mext
* 3 Roof 10,125 3375 E|
L] 2 Second Floor 6,750 3375
First Floor 2,375 2,375
Ground Floar Jo.ooo | S ]
. -1 Foundations -2.000 2,000
Insert Above | Inzert Below | Delete Stom |
[~ Shaw Ghost Story | Below Curent Stary j Options...
Edit Elements of Selected Stary Event List
Cut &l Al Types - =]
Copy &l Wwiall Taol
R Calumn Toal
Clear Al free=d Betam Toal
E Object Taol
Affects all i Lamp Tool
[ERi G [y Slab Tool
hidden and 5% Roof Tool
lodked ones. ﬁ s = ﬂ J
| Cancel | Ok |

W gornej czesci okna dialogowego znajduje sie lista
aktualnych kondygnacji w Projekcie. Na poczatku pracy
pojawia si¢ tylko jedna kondygnacja, ale w przypadku
uzywania szablonu, moze by¢ w nim juz okredlona struktura
kondygnaciji.
— Aby doda¢ nowg kondygnacje nalezy klikng¢ przycisk
Wstaw wyZej/ponizej.
— Aby usung¢ kondygnacje wystarczy nacisng¢ przycisk
Usun pietro.

Ostrzezenie: Wraz z usuniecciem kondygnacji, usuwane s3
wszystkie elementy na niej lezgce. Nowa kondygnacja
pojawia si¢ nad lub pod zaznaczong, a numerowanie jest
automatycznie uaktualniane. Nie ma ograniczen w ilosci
kondygnacgiji.
Uwaga: Numer kondygnacji parteru to 0 (standard
miedzynarodowy) lub 1 (standard amerykanski).

Aby uaktywni¢ dana kondygnacj¢ nalezy zaznaczy¢ ja

na liscie i klikng¢ OK. Teraz bedzie ona wyswietlana

na arkuszu Rzutu.

Po zaznaczeniu nazwy kondygnacji na lidcie mozna zmienia¢

jej Nazwe, warto$¢ Wzniesienia (wzgledem Zera Projektu)

i Wysokosci do nastepnej kondygnacji. Nie mozna recznie

zmienia¢ numeru kondygnadiji.

Zmiany wysokosci i wzniesienia kondygnaciji

s3 interpretowane w rézny sposob:

— Zmiana wysokosci kondygnacji wplywa na wzniesienie
wszystkich kondygnacji powyzej (jezeli numer
kondygnaciji jest dodatni) lub ponizej (jezeli ujemny).
Praktycznie oznacza to, ze zmiana wysokosci
kondygnacgji, kurczy lub rozcigga budynek w pionie.
Natomiast wysokoéci pozostatych kondygnacji pozostajg
niezmienione.

— Zmiana wzniesienia kondygnacji wplywa na wysokosci
wszystkich kondygnacji lezgcych wyzej i ponizej.
Praktycznie oznacza to zmiang poziomu jednej
kondygnacji przy zachowaniu statycznym reszty budynku.
Wzniesienia pozostatych kondygnacji pozostajg
niezmienione.

W trakcie tworzenia nowej kondygnacji mozna na nig
skopiowa¢ elementy juz istniejgce na innej kondygnacji.
Obok standardowych operacji Wytnij, Kopiuj i Wklej
z menu Zmiany, mozna przenie$¢ wszystkie elementy
nalezgce do danego typu za jednym razem przy pomocy
specjalnej funkcji w oknie dialogowym Ustawien
Kondygnagji.
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Edit Elements of Selected Story

Cut Al Al Types =]

EoppAll 1 | | ez Wl Taul O

CobmnTool O

Clear &1 @@ Beam Tool [u]

B Object Tool

Affects all _@C' Lamp Tool
layers, even

hidden and g Slab Taol ]

locked ones. =l FRoof Tool [m}

= e =

Typ elementéw i obiektow do wstawienia jest zaznaczany
na liscie obok nazwy narzedzia, ktore je tworzy. Aby wybrac
wszystkie elementy, nalezy zaznaczy¢ pole Wszystkie typy.

— Klikniecie na przycisk Wytnij wszystko usunie elementy
zaznaczonego typu z kondygnacji zaznaczonej na liscie
i Wklei je na nows.

— Klikniecie na przycisk Kopiuj wszystko utworzy kopie
elementow zaznaczonego typu z kondygnacji zaznaczonej
na licie na nowg.

— Klikniecie na przycisk Wklej zaznaczone typy
wkleja wszystkie wycigte lub skopiowane elementy
na kondygnacje zaznaczong na licie (nalezy pamietaé
o przejsciu na odpowiednig kondygnacje przed
wykonaniem tej komendy).

— Jezeli na docelowej kondygnacji juz znajdujg sie jakie$
niepozadane elementy, to nalezy zaznaczy¢ dana
kondygnacje z listy, wybra¢ rodzaj elementow
do usunigcia i nacisng¢ przycisk Usufi wszystko.

Wszystkie to operacje s3 wykonywane dopiero po
potwierdzeniu i zamknie¢ciu okna dialogowego. Po prawej
stronie okna dialogowego znajduje si¢ Lista polecefi, jakie
zostaly wykonane. Po naci$nigciu OK pojawi si¢ ostateczne
pytanie o potwierdzenie operacji.

Definiowanie Kondygnacji Podrys

Kondygnacja Podrys pozwala wyswietla¢ elementy innej
kondygnacji na arkuszu rzutu, na ktorym odbywa si¢ praca.

Funkgcja ta jest dostepna w oknie dialogowym Parametréw
kondygnacgiji.

[rvrS— | [Tre— | i oy |

Options...

¥ Show Ghost Stary

Above Curent Stary k

Edit Elements of Selected Story B

Cut Al
Copy All

B Coly 1. Story

@ Bax 0. Stary

Ceartt | e i s
I T T

Mozna wys$wietla¢ na raz tylko jedng Kondygnacje Podrys.
Na rozwijalnym menu znajduje si¢ lista wszystkich
dostepnych kondygnacji Projektu. Mozna wybraé

albo dowolng kondygnacje, albo lezaca tuz ponizej

lub tuz powyzej obecne;.

Kliknigcie przycisku Opcje otwiera dodatkowe okno
dialogowe z typami obiektéw do wyswietlania/ukrywania
na Kondygnacji Podrys.
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Q Cancel
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Cancel |

Tutaj mozna takze przypisa¢ jeden kolor dla wszystkich
elementéw nalezgcych do Kondygnacji Podrys.
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Po zdefiniowaniu Kondygnacji Podrys mozna wigczac

lub wytgczad jej wyswietlanie poprzez komende

z hierarchicznego menu Kondygnacje.

Elementy nalezgce do Kondygnacji Podrys sg widoczne

i rozpoznawane przez inteligentny kursor lecz nieaktywne
w obecnym widoku. Odpowiedni komunikat pojawi si¢
po kliknieciu na taki element.

This elernent is inactive in this
| [wiew.

*

Po zaznaczeniu odpowiedniej opcji w oknie dialogowym
Drukowania, Kondygnacja Podrys bedzie zamieszczona na

wydruku.
Frirt: [ Entire Drawing 7 Current View Only
Text & Markers: " Fix Size * Reszize to Frinting Scale
Prirt Grid: * Mo T Yes
Print Ghost Stoy: " Mo * Yes
Drawing Scale:  1:100 Sheets to Print: |

Elementy Kondygnacji Podrys nie mogg by¢:

— zaznaczane lub edytowanie

— plotowane/drukowane

— zapisywanie w jakimkolwiek formacie 2D
Uwaga: Mozna wyswietla¢ elementy pewnych typow
(Belki, Obiekty, Lampy, Schody, Stropy, Dachy Siatki)
na wiecej niz jednej kondygnacji poprzez wiaczenie
odpowiedniej opcji dla danego elementu
w oknie dialogowym lub na Palecie Info.

Info Bo: |
il 5lab Default Settings x| B
—— petaut Default Settings =]
hd @g Geometry and Positioning = I & @
&=
b 2,100
C=rys [0 S —
1o Story 0 —
: =«="1 Inao0
won | 0000 e

to Project Zero |

wmeny | [0.000 Show an: Current Story Only e

Show on

v E Floor Plan

E Solid Line

One Story Up

One Story Down

One Story Up & Down
Al Stories

Current Story Only

One Story Up
One Story Daown

One Stom Up & Down
Each Story

Przelaczanie Kondygnacji

Obok zaznaczania Kondygnacji w oknie dialogowym
Ustawien Kondygnacji mozna takze uzywac Palety
Nawigatora (patrz dalej w tym rozdziale) oraz komend

z hierarchicznego menu Kondygnagcji. Komenda Pietro wyzej
powoduje aktywacje nastepnej kondygnacji powyzej,

za$ Pietro nizej powoduje przejscie na kondygnacje
znajdujacy sie ponizej obecnej. Jezeli w Preferencjach zostata
zaznaczona opcja Autozapisu, to komenda ta uruchomi
wykonanie kopii zapasowej. Jezeli podjeta zostanie proba
przejécia na nieistniejacg kondygnacje, to pojawi sie komu-
nikat pytajacy czy nalezy utworzy¢ nowg kondygnacje.

Il Attention!
& This Stary does not exist yet
Cancel |

Komenda Uaktywnij kondygnacje otwiera okno dialogowe
Idz na kondygnacje, w ktorym wyswietlana jest liczba
dostepnych kondygnacji, na ktére mozemy si¢ przeniesc.

Do wyboru mamy réwniez opcje wyswietlania kondygnaciji
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podrys. Jezeli wprowadzona zostanie wielko$¢ z poza
dopuszczalnego zakresu, to w tym polu zostanie wyswietlona
najwyzsza lub najnizsza kondygnacja z zakresu

dopuszczalnego.
[ 2]

[l Input an Integer

Go to story: [-1...8]

Iil
Cancel | Ok I

Wszystkie Kondygnacje zdefiniowane w oknie dialogowym
Parametréw Kondygnacji s3 wySwietlane w dolnej czesci
hierarchicznego menu na liscie wraz z Nazwg (lub numerem
seryjnym, jezeli nie zostata okredlona nazwa) i wartodcig
Wzniesienia wzgledem Zera Projektu. Z tej listy mozna
wybra¢ kondygnacje do wyswietlania w oknie arkusza rzutu.

Warstwy

Podczas, gdyrzut jest rysowany na danej Kondygnacji, kazdy
element rzutu nalezy do konkretnej Warstwy. Maja one
charakter ogolny, co znaczy Ze te same Warstwy s3 dostepne
na wszystkich kondygnacjach i we wszystkich oknach.
Warstwy dziatajg podobnie jak kalki i logicznie oddzielajg
elementy. Grupy obiektow i elementow takich jak wymiary,
meble, symbole elektryczne oraz inne s3 umieszczane

na odpowiednich warstwach.

Poniewaz kazde narzedzie ma domyslnie przypisang Warstwe,
podczas uzywania narzedzi elementy zostajg automatycznie
umieszczane na odpowiednich warstwach.

Mozna pokazywac lub ukrywa¢ kazdg warstwe zaleznie

od tego czy elementy majg by¢ wysdwietlane, zapisywane

do zewnetrznego pliku, drukowane czy prezentowane

w oknie 3D. Tylko w oknie 3D mozna wyswietla¢ elementy

pewnych Warstw w postaci Szkieletu. Mozna takze blokowaé
Warstwy aby uniemozliwi¢ zaznaczanie i edycje

(w tym i usuwanie) pewnych elementow.

Aby usprawni¢ prace z Warstwami (wyswietlanie,
blokowanie) warto zapisywac rozne zestawy warstw poprzez
zapisywanie odpowiednich Kombinacji warstw

a nastepnie wybieranie ich z menu hierarchicznego
Opcje/Warstwy.

Wszystkie funkcje Warstw sg kontrolowane poprzez
hierarchiczne menu Warstwy. Obecnie zdefiniowana
Kombinacja warstw jest wy$wietlana na dole podmenu.

Na liscie kombinacji warstw obecna kombinacja jest
wyrdzniona znaczkiem. Niektore komendy Warstw sg
dostepne takze z palety Pomocniczej (Przelgcznik warstw)
jak to pokazano ponizej.
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Uwaga: W ArchiCADzie Warstwy i Kombinacje warstw
traktowane sg jak atrybuty. Przeczytaj wigcej

0 Zarzadzaniu Atrybutami w Rozdziale 6: , Ustawienia
osobiste Uzytkownika w Projekcie i w Programie”.

Graphisoft ArchiCAD — przewodnik

39



Rozdziat 3: Organizacja pracy i Nawigacja (poruszanie sie po projekcie)

Ustawienia i Stany Warstw

Komenda Ustawienia warstw (Ctrl+L) z menu
hierarchicznego Warstw otwiera okno dialogowe
Parametréw warstw skladajgce sie z dwoch czedci:
Kombinacje warstw i Warstwy.

soeatn_|

Deselect A1
Lock

sk |

L S

— e

el |

PeCPFPeePereeedd
1009990000000999
plclelelcleielelcleleleleleley

W oknie dialogowym znajduje si¢ szereg ikonek wskazujgcych
na rozne stany warstw.

— Otwarta “® lub zamknicta ® kiodka wskazuje,
ze zawarto$¢ danej Warstwy zostata zabezpieczona
przed przypadkowg modyfikacjg. Jezeli Warstwa jest
zablokowana, to nie mozna na niej umieszcza¢ nowych
elementow, za$ istniejgcych nie mozna edytowac
lub usuwac.

— Otwarte “® [ub zamkniete - Oko ikonki wskazuje
ze Warstwa (a wraz z przypisanymi do niej elementami)
jest widoczna lub niewidoczna.

— Bryla petna @ lub Szkieletowa B wskazuje na sposob
wyswietlania elementéw (widoczne w petni czy w postaci
szkieletu w oknie 3D) na danej warstwie niezaleznie
od ustawien obecnego trybu wyswietlania w menu
Obraz. Mozna korzysta¢ z tej mozliwosci przy np.
przechowywaniu operatoréw przy Operacjach Brylowych
na warstwie wyswietlanej jako szkielet w 3D, za$ elemen-
tow docelowych na warstwie wyswietlanej jako pelne
bryly. Patrz Operacje Brylowe w Rozdziale 5: , Techniki
rysowania i edycji”.

— Numery grupy przecie¢ pod ikong = wskazujg
do jakiej grupy przecie¢ naleza elementy z tej warstwy.
Tylko elementy o tym samym mogg by¢ przycinane
lub faczone ze sobg na rzucie i w widoku 3D.

Definicja Warstw

Warstwy sg tworzone, zmieniane i zarzgdzane w oknie
Parametréw warstw. Aby utworzy¢ nowg warstwe

nalezy nacisng¢ po prawej stronie przycisk Nowy i wpisac¢
unikalng nazwe.
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Show and Lodk Al
Show and Unladk All
Show ialls Only
Site/Context B

o <D

Concrete Structures

New | | | Pint |

Uwaga: Nowoutworzona warstwa nie bedzie

uwzgledniona w zadnej Kombinacji warstw.
Zaznaczona z listy warstwa pojawia si¢ w polach edycji
ponizej listy warstw, gdzie mozna:
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— Zmieni¢ nazwe Warstwy
— Ustali¢ numer grupy przecigé
— Dodac¢ rozszerzenie do nazwy Warstwy, ktére moze by¢
uzywane jako dodatkowe kryterium sortowania przydatne
przy duzej ilo$ci warstw.
Warstwy mozna sortowaé wedlug nazw lub rozszerzen
klikajac na odpowiednie naglowki listy.
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Detail Markers
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Pierwsza Warstwa na liScie, warstwa ArchiCADa nie moze
by¢ usunieta, ukryta lub zablokowana. Na tej warstwie
zbierane s3 informacje o elementach ktorych definicje
warstw mogly zosta¢ stracone.
Ikonki na liscie oraz przyciski po prawej stronie pomagajg
w zarzgdzaniu stanem Warstw. Przy pomocy przyciskow
Zaznacz wszystko i Usufl zaznaczenie wszystkiego
mozna odpowiednio zaznaczy¢ wszystkie lub Zadne warstwy.
Jest takze mozliwe wielokrotne zaznaczenie przy pomocy
standardowych skrotow klawiaturowych (np. Shift+click,
Ctrl+click). Wszystkie wymienione nizej narzedzia
zarzadzajg zaznaczonymi warstwami.
— Kliknigcie na ktodke, oko lub ikonke bryly zmienia
odpowiednio stan zaznaczonych na liScie Warstw.
— Przyciski Zablokuj/odblokuj i Pokaz/ukryj rowniez
zmieniajg stan zaznaczonych na liscie warstw.
Przy pomocy przycisku Usufl, mozna usungé zaznaczone
Warstwy. Komenda ta usuwa wszystkie elementy na warstwie.

Nie mozna cofng¢ tej komendy. Aby ograniczy¢ przypadkowe

usuniecie warstwy, przed ostatecznym wykonaniem
tej komendy pojawia sie odpowiednie ostrzezenie.

Ustawianie kombinacji warstw

W panelu Kombinacji Warstw okna dialogowego Parametrow
Warstw mozna definiowa¢ i zapisywac zestawy warstw.
Kombinacja Warstw to zapisanie aktualnego stanu wszystkich
warstw w Projekcie pod okreslong nazwg. Kombinacja
warstw moze by¢ przywolana w dowolnym momencie

przez zaznaczenie jej nazwy w tym oknie dialogowym

lub w hierarchicznym menu gdzie znajduje sie lista
kombinacji warstw. Po wybraniu danej kombinacji warstw
wida¢ w prawej czedci okna dialogowego Parametrow warstw
jak zmienily sie ikonki stanu przy poszczegdlnych warstwach.

[MLayersettings
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Po zaznaczeniu Warstwy z listy mozna sprawdzi¢ jej stan
w roznych zdefiniowanych Kombinacjach warstw.
lllLayer Settings
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New | | pems | P |

Aby zdefiniowa¢ nowa Kombinacjg Warstw, najlepiej jest
najpierw odpowiednio zmodyfikowa¢ stan danych Warstw
(zablokuj/odblokuj, pokaz/ukryj, bryta/szkielet, nr grupy
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Rozdziat 3: Organizacja pracy i Nawigacja (poruszanie sie po projekcie)

przecigd). Wygodnie jest uzywac narzedzi do sortowania

i wybierania Warstw aby modyfikowa¢ wiele warstw
jednocze$nie. Mozna takze wybra¢ istniejacg Kombinacje
warstw i odpowiednio jg poprawic.

Nastepnie po odpowiednim przygotowaniu warstw,

nalezy nacisng¢ przycisk Nowa w czesci Kombinaciji Warstw
i w pojawiajgcym si¢ oknie dialogowym wpisa¢

unikalng nazwe.
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Aby zmodyfikowac¢ istniejacg kombinacje warstw,

np. poprzez dodanie nowoutworzonej Warstwy,

lub przez zmiang stanu niektorych warstw, nalezy zaznaczy¢
dang nazwe, dokona¢ odpowiednich poprawek

i nacisng¢ przycisk Uaktualnij.

W menu warstw wyrdzniona jest aktywna Kombinacja
Warstw. Jezeli przy zadnej kombinacji nie ma znaczka,
oznacza to ze obecny stan warstw zostat ustalony recznie
i nie odpowiada zadnej predefiniowanej Kombinaciji.
Jezeli zachodzi potrzeba zapisania tego stanu warstw,
nalezy przejs¢ do Ustawien Warstw i utworzy¢ nowsg
Kombinacje Warstw bez zmieniani stanu warstw.

Uzywanie pojedynczej Warstwy
Mozna umieszcza¢ wszystkie elementy na jednej warstwie,

tak jak ma to miejsce przy pracy w AutoCADzie.
Zamiast zmieniania domy$lnych ustawien dla kazdego

narzedzia oddzielnie, wystarczy z hierarchicznego menu
Warstw wybra¢ komende Warstwa aktywna. Operacja ta
ustawi t¢ sama warstwe domyslng dla wszystkich typow
elementow. We wszystkich oknach dialogowych Ustawien
Narzedzi bedzie wykorzystywana ta sama definicja domy$lnej
Warstwy i kolejne elementy niezaleznie od typu beda
umieszczane na tej warstwie. Mozna oczywiscie roOwniez
zmieni¢ recznie te ustawienia dla wybranych elementow.

ndividually sat Lavers

One Active Lawer for all Bement types

Jezeli zachodzi potrzeba powrotu do poprzedniego stanu
warstw, nalezy w oknie dialogowym komendy Warstwa
aktywna nacisng¢ przycisk Indywidualnie ustawione
warstwy. Zostanie przywrdcony ostatni recznie
definiowany zestaw warstw.

Menu i Paleta Przelacznika warstw

Dostepna z hierarchicznego menu Warstw komenda
Przetgcznik warstw otwiera podmenu z komendami
pozwalajgcymi na szybkie zmiany stanu Warstw w Projekcie

— Przefgcznik Pokaz/Ukryj odwraca widocznos¢
wszystkich warstw.

— Przelacznik Zablokuj/Odblokuj odwraca stan
zabezpieczonych i odbezpieczonych warstw.

— Komenda Warstwa aktywna przechodzi
do jednowarstwowego rysunku i do stanu
z indywidualnymi warstwami (patrz ilustracja wyzej).

— Komenda Ukryj/zablokuj/odblokuj zaznaczone
warstwy odwraca stan warstw dla obecnie zaznaczonych
elementow, podczas gdy Ukryj/zablokuj/odblokuj
pozostate warstwy czyni to samo dla elementow
ktore nie s3 zaznaczone. Uwzgledniane jest zarébwno
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bezposrednie zaznaczenie jak i przy pomocy narzedzia
Obszar zaznaczania.

— Komenda Pokaz przelacznik warstw wyswietla palete
zawierajacg wszystkie opisane wyzej komendy
Przelacznika warstw w postaci przyciskow z ikonkami.

4 aw| o Selection's Layer Cthers' =t |
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Parametry widoku 3D

W oknie 3D mozna oglada¢ pod roznym katami i w roznych
trybach wysdwietlania oraz modyfikowa¢ model Wirtualnego
Budynku. Widoki i ich ustawienia mozna zmienia¢ zgodnie
z aktualnymi potrzebami poprzez dodawanie Kamer

i komendy z menu Obraz.

Niniejsze krotkie wprowadzenie przedstawia podstawowg
charakterystyke okna 3D ktora jest unikalna i nie ma swojego
odbicia w arkuszach Rzutu czy innych widokach Projektu.
Nalezy zauwazy¢, ze Okno 3D jest takze Zrodlem
fotorealistycznych statycznych obrazéw oraz animacji
tworzonych w ArchiCADzie. Pewne zagadnienia opisane
ponizej odnoszg si¢ bezposrednio do Fotoprezentacii.

Projekcje

W ArchiCADzie mozliwe jest wy$wietlanie zarbwno projekciji
rownolegtych (aksonometrii) jak i perspektywicznych.
Domyslnie, po uruchomieniu programu i otwarciu Okna 3D
wyéwietlana jest Aksonometria dwumiarowa modelu.

W aksonometrii automatycznie wyswietlany jest caty model,
podczas gdy perspektywa okreslona jest poprzez punkt
obserwatora i konkretny cel.

Komenda Obraz/Parametry widoku 3D otwiera okno
dialogowe w ktorym znajdujg si¢ wszystkie parametry

definiujgce widok 3D. Nazwa i zawarto$¢ okna dialogowego
zalezy od typu projekcji: Ustawienia Aksonometrii
lub Ustawienia Perspektywy. Przy pomocy przycisku
w goérnym prawym rogu mozna tatwo przechodzi¢ migdzy
obydwoma rodzajami projekcji 3D.
Ustawienia projekcji zdefiniowane w oknie Parametry
widoku 3D pozostajg wazne do nastgpnego otwarcia tego
okna dialogowego i dokonania kolejnych zmian. Aby zapisa¢
ustawienia w Oknie 3D mozna:
— Zapisa¢ Obecny Widok przy pomocy palety Nawigatora
w sposdb opisany dalej w tekscie.
— Umiesci¢ Kamerg na Rzucie jezeli potrzebne jest ujgcie
perspektywiczne (patrz Opcje Animacji pod koniec
tego rozdzialu).
— Doda¢ obecng projekcje do zbioru predefiniowanych
projekgji rownoleglych w przypadku ujecia
aksonometrycznego.

Perspektywa

W oknie dialogowym Ustawienn Perspektywy mozna tatwo
ustawi¢ wszystkie odpowiednie parametry takie jak potozenie
i wzniesienie punktu obserwatora oraz celu, kat stozka
widoku i poloZenie stonca.
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